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WILLKOMMEN zur zweiten Ausgabe von CUBE plus.
Dank dem Feedback, wissen wir, dass wir mit unserer
Zeitschrift die richtige Richtung eingeschlagen haben -
wir wollen zu den Besten gehdren. Deshalb haben wir
bei dieser Ausgabe noch intensiver gearbeitet, um euch
die neuesten Infos zu den aktuellsten Spielen bieten zu
kénnen. Schaut euch als Beispiel unsere ausfiihrliche 6-
seitige Vorschau von Final Fantasy oder dem lang
erwarteten Prince of Persia an - das wird euch
liberzeugen.

Es gibt trotzdem noch viel fiir uns zu tun. Durch eure
Reaktionen konnt ihr uns an der Weiterentwicklung von
CUBE plus helfen. Viel Spa8 mit dieser Ausgabe!

Euer CUBE plus Team
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HURE—=IFFO Es ist witzig, wie der zweite
Charakter gch festhalt.
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“ES GIBT STARKE GERUCHTE,
DASS MAN MARIO KART AUCH
ONLINE SPIELEN KANN?¥

Auf die Pldtze... Mari-go!! T e st Arpal Na tadt
VWENN DU IN DER letzten Ausgabe das Mario Kart b
Feature gelesen hast, weil}t du schon ein wenig {ber
diesen zukiinftigen Nintendo-Klassiker Bescheid,
aber wir wollen noch mal ganz kurz wiederholen:

Schau dir die Shots an; zwei Fahrer pro Kart? Aber
hallo! Du wahlst zwei Charaktere (beliebig) und das
Fahrzeug, das sie zum Sieg fahren soll. Aus diesem
Grund hdngen Tempo und Fahrverhalten nicht mehr
von dem gewdhlten Charakter ab, sondern vom Fahr-
zeug. Da erhebt sich natiirlich die Frage, warum man
dann (iberhaupt zwei verschiedene Charaktere auf
einem Gameplay-Level hat. Aber keine Bange, wie
immer haben wir auch dazu die Antwort.

Jeder Charakter verfligt iber verschiedene Waffen,
die nur er benutzen kann. Ob das Eier fiir Yoshi oder
riesige Muscheln fiir Bowser sind, alle haben ihre
Vorteile auf verschiedenen Strecken. Und darauf
musst du achten, wenn du deine Screen-Person
auswadbhlst.

Du musst die Figur, die du auf deinen Kart setzt,
auch nicht fiir eine ganze Strecke beibehalten.
Wahrend des Spiels kannst du die beiden jederzeit
austauschen, wodurch du die doppelte Zahl
spezifischer Waffen zur Verfligung hast. Der Fahrer
kann seine Waffen auftheben, wahrend er am Steuer
sitzt. Es gibt noch etwas Neues, das dir aber nicht
hilft: Wenn du von einer Waffe getroffen wirst,
verlierst du alle Iltems. Ebenso kannst du keine 2 :

: g ” . Das alles wird zu einem
Items mehr hinter dir herziehen, wodurch die Wahnsinnstripp, Mann!
Defensive schwieriger wird, so dhnlich wie im SNES ,
Super Mario Kart. Dies wird auf jeden Fall das
bislang strategischste Mario Kart!

Auf der E3 gab es Kabinen, in denen man spielbare
Versionen von Mario Kart: Double Dash!! mal Probe
fahren konnte. Wie erwartet, hatten alte Favoriten
ein Comeback, wobei Wario Stadium (umbenannt zu
Waluigi Stadium) matschiger und groRer als je zuvor
war. Luigi Circuit sah aus wie Super Mario World in
3D, und Toad'’s Turnpike war genau so belebt (und
nervend!). Es gab dort auch eine Donkey Kong
Dschungelstrecke, auf der du an einer Stelle mit
rasantem Tempo aus einem Fass geschossen wirst!

Andere nette Einzelheiten sind die Art, wie dein
zweiter Charakter dich beim Start eines Rennens
anschiebt oder die Animation des zweiten Manche Gebiete werden
Charakters, der drei Objekte (Pilze, Muscheln, etc.) F MK Veteranen bekannt sein.
tibereinander balanciert, wéhrend er nach links und ;
rechts schwankt.

All das verblasst allerdings gegeniiber dieser
News: Es gibt starke Geriichte, dass man Mario
Kart auch online spielen kann. In 2002
unterzeichneten Nintendo und GameSpy (ein Netz,
das einen Service fiir Online-Games anbietet)
einen Deal, der GameSpy die Erlaubnis gibt, ein
"autorisierter Werkzeuganbieter" zu werden. Es
heiflt, dass du zum Nulltarif im Internet gegen
andere spielen kannst. Wenn das wirklich so ist,
kénnte dieses Spiel das coolste und
mitreiBendste Game Gberhaupt werden.
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Ich bin Billy Tiere als beste

Hatcher und ich Freunde, Jungen

will dieses Ei in Hiihneroutfits,

04 '03 pusbriitenf. Wer ?unte Eier,.I .was
3 ist mit au iir ein tota

meiner Seite? irrsinniger Spaf!

5‘ ) - -
Kikerikie! Krasses,
solides Vergniigen
vom Sonic Team

Da die selben Programmierer, von denen Spiele
wie Phantasy Star, Nights, Samba De Amigo
und nattrlich Sonic the Hedgehogdie stammen,
nun Billy Hatcher entwickelt haben, sind die
Erwartungen auf dieses Spiel natiirlich sehr
hoch. Aufgrund dessen, was wir vom Spiel
bisher kennen, kénnen wir dir gliicklicherweise
versichern, dass es ganz und gar nicht
enttduscht. Tatsache ist, Billy Hatcher weist zur
Zeit bereits die typische Handschrift des Sonic
Teams auf; farbenfrohes, einfaches,
vergniigliches und intuitives Gameplay, wie wir
es von Yuji Naka und Co. kennen.

Wie das bei Jump & Runs ja (blich ist, steht
auch in Billy Hatcher eine leicht l&cherliche Story
im Hintergrund, um die Zahnrdder des Gameplay
zu schmieren: Ein boser Kénig hat ewige Nacht
Uber Billys Heimatland sinken lassen. Um das
Tageslicht zuriickzubringen, muB Billy die Weisen
finden, indem er Eier rollt und ausbriitet...von
Kopf bis Ful} in einem Hahnchenoutfit.

Mal abgesehen von der Tatsache, dass er als
Gefliigel posiert, hat Billy auch beim Rollen der
Eier ganz schon was drauf. Im Grunde genommen
ein freizligiges 3D Jump & Run, in dem jeder
Die Idee ist einfach, wenn auch absolut Schauplatz von Feinden, Rétseln und Helfern
lacherlich. Ein siichtig machendes Spiel!  bevdlkert ist. Es geht im Spiel um die Steuerung




"SCHARFE, SOLIDE GRAFIK UND Bl L HETCHER AIND THE BIRTIT E56
GAMEPLAY, WAS EIN IRRER MIX
AUS TEMPO UND RATSELN IST”

AND THE GIANT EGG

Sieht wie ein Eierboss aus. Ei, ei,
was will er denn eigentlich...

,.‘;t?“"'“"""f-w-.-;.‘- ol

der Eier und deine Féhigkeit, sie gut zu nutzen.
Diese Elemente vereinen sich und bilden den
Kern des Gameplay - Eier tiber Feinde rollen,
Eier wie Bumerangs werfen oder springen und
sie auf den Kopf eines Feindes schmettern. Dies
alles 1aRt dein Ei wachsen, bis du es schlieRRlich
durch Driicken des R-Triggers schliipfen lassen
kannst. Wenn das Ei sich 6ffnet, produziert es
einen brauchbaren Gefdhrten (X driicken) wie
einen Pinguin oder Seehund, je nachdem, um
welches Ei es sich handelt. Der Seehund zum
Beispiel verfiigt (iber eine Rutschattacke, die fiir
Rétsel, die auf Feuer basieren, sehr praktisch ist.
Typisch fir das Sonic Team ist die einfache

Steuerung: Man muss nur gegen ein Ei gehen,
um es zu steuern. Es gibt Abschnitte mit einem

Wenn du das Ei @ Dein Jump & Run
iiber Obst rollst, Geschick ist

tollen Feeling von Tempo. Wenn du fiillt sich die gefordert,
beispielsweise mit einem Ei bergab laufst, wird c:lﬁ's{ei‘ﬂf:;': o ;‘;’;"&B'I,'iintsml
es zu etwas im Stil von Super Monkey Ball, es schliipfen die Sofe fallen.
wenn Billy durch das Geldnde poltert, {iber lassen und neue Spring, Chicken
Helfer bekommen. Boy, putt, putt...

Spalten springt oder iiber Gegner rollt und sie
zerquetscht. In der gleichen Art sind auch die
schwebenden Ringe, die ihn himmelwarts zu
normalerweise unerreichbaren Stellen beférdern.
Billy Hatcher sieht wundervoll aus, mit
munterem, knackigem Sound, scharfer und
solider Grafik und mit Gameplay, das ein
vergniiglicher Mix aus Tempo und Ratseln ist.
Sega hat die richtigen Zutaten gefunden, um
deinen Grips und deine Reflexe zu priifen. Und
die oft dtzenden Kameraprobleme, die so viele
3D-Spiele plagen, sind einfach nicht vorhanden
(bislang jedenfalls). Billy Hatcher wir
sicher der totale Fun-Hammer.

&

Zum Abschluss des Levels musst du
das goldene Ei finden und briiten.
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Nintendo glaubt, es
wird sie von der
Konkurrenz abheben.
Wir wagen einen
naheren Blick.
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Wir schauen hinter die
Kulissen des Online-
Gaming und bringen
Nintendos Ansicht zu
der Sache.
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Produzenten von Wind
Waker, Eiji Anouma,
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noch so alles gibt.
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Nachrichten und {) )
Storys, aus allen

Ecken und Winkeln

der Welt gesammelt.

THUG LIFE

Ein erster Blick auf Tony
Hawks neustes Spiel.
Wir sagen euch,
inwiefern es einem
neuen Stil folgt.

TERMINATOR 3

Ein Interview mit den
Entwicklern von T3,
begleitet von einem
ersten Blick auf das
Spiel in Aktion.

@ Captain Olimar IS8

macht einen
Auftritt als
interaktiver
Charakter in
Nintendos
recht
eigenartigen
Stage Debut.

CUBE plus
untersucht
den neusten
Nintendo-
Unterschied

@ Stage Debut ist
eine Art Zoo-

Novitétsspiel, in
dem du ganz
einfach nur
zusiehst, und
Andere reagieren.

ELFEN BOY LINK in seinem neusten Abenteuer The
Wind Waker mag ja Nintendos gréfte Attraktion des
Sommers fiir die Spieler gewesen sein, aber ein ganz
anderes Link ist als Hauptattraktion fiir Weihnachten
in Entwicklung. Sony und Microsoft pushen Online-
Gaming als einen der wichtigsten Griinde zum Besitz
ihrer Konsolen. Nintendo jedoch glaubt, dass ihre
Trumpfkarte eine andere Art von Konnektivitat im
Konsolenkrieg dieser Generation ist.

Vor der E3 schien das GameCube zu GBA-Link eine
kaum benutzte Neuheit, besonders von den
Drittentwicklern. Jetzt jedoch hat Electronic Arts
beschlossen, exklusive Konnektivitts-Features bei den
bevorstehenden Titeln zu integrieren — Konamis Metal
Gear Solid wird den GBA benutzen, und auch
Squaresoft wird in seinem heil8 erwarteten Crystal
Chronicles das Link-Up mit dem Handheld als
integralen Modus fiir Gameplay verwenden. Es sind
jedoch Nintendos eigene Titel, die entscheiden, ob
Spieler bereit sind, fiir diesen neuesten Nintendo-

unterschied zu zahlen oder aber, ob er ihnen total
gleichgtiltig ist. Unter dieser Pramisse schaut sich
CUBE pus die vier fiihrenden Titel von Nintendo an,
die auf Konnektivitat basieren.

@ The Legend Of Zelda: Tetra's Trackers: Jeder
Spieler verbindet einen GBA mit dem GameCube
und steuert eine verschiedene Version von Link in
einem Labyrinth-dhnlichen Rennen, um Tetras
Anhéanger zu finden. Gefundene Piraten geben dir
einen numerierten Stempel als Beweis dafiir, dass
du sie gefunden hast. Du sammelst sie in der
richtigen Reihenfolge. Die Navigation wird durch
spielerspezifische Karten auf dem jeweiligen GBA-
Screen und durch Hinweise der Piraten ermdglicht.
Tetra's Trackers ist ein einfacher Multiplayer mit
einem Mix aus Action- und Strategieelementen.

® The Legend Of Zelda: The Four Swords: Jeder, der
A Link To The Past auf dem GBA kennt, weil3, dass Four
Swords urspriinglich ein Bonus Multiplayer Mini-Game
war. Die CG-Version erfordert zwar Steuerung Uber ein
Handheld, braucht aber kein GBA-Modul. Hinsichtlich
Gameplay handelt es sich um einen weiteren Action-
Titel, wenngleich Konkurrenz zwischen Spielern eher
zweitrangig ist. Stattdessen liegt die Betonung auf
strategischem Teamwork und Kooperation. Wenn sich
eine Gruppe von Spielern teilt, kommt der GBA-Screen
ins Spiel. Wenn du zum Beispiel in ein Haus gehst, ist
der GBA dein Screen und du kannst somit geheime
Nachrichten bekommen oder Aktionen ausfiihren,
ohne dass die anderen Spieler davon wissen.

@® Stage Debut: Kommt komplett mit GBA-Modul, das
auch als Kamera fungiert. Es ist ein echt einzigartiges
Spiel. Wir sagen 'Spiel', aber du spielst es gar nicht. Mit



" der Kamera kannst du Fotos von dir oder
" Freunden machen und sie auf den GameCube
herunterladen. Danach beantwortest du eine
" Reihe von 'ja' und 'nein’' Fragen, durch die das
Aussehen und die Fahigkeiten des Kérper bestimmt
werden, auf den das Gesicht auf dem Foto ‘verpflanzt’
wird. Dein digitales 'Ebenbild' wird dann in eine
Spielplatz- oder Klassenzimmerkulisse gestrahlt, wo du
- wie bei Die Sims — mit allen Anwesenden
interagierst, seien es nun heruntergeladene andere
Menschen oder Charaktere von Pikmin und Animal
Crossing.
@ Pac-Man: Dies ist im Grunde genommen Namcos
eigenes Pac-Man mit einem Multiplayer-Dreh,
wenngleich nur eine Person den GBA benutzt. Der
Spieler mit dem GBA ist Pac-Man, wéhrend die anderen
drei die jagenden Geister steuern. Der Gelbe Fresser
mit dem GBA sieht das ganze Labyrinth auf dem
Screen des Handheld, wogegen die Spieler, die die
Gespenster steuern, auf dem groRen Screen nur einen
beschrénkten Blickwinkel haben. Der Spieler, der Pac-
Man féngt, tauscht nun den Pad gegen den GBA und es
geht weiter, bis alle Pillen gefressen oder drei Minuten
verstrichen sind. Pillenfressen verdient Punkte und der
Spieler mit den meisten Punkten gewinnt.

Wahrend sich die Bedeutung der Konnektivitét nicht
nur auf das Link-Up zwischen GCund GBA beschrankt
(denke an LAN-Gaming und e-Readers), ist es aufgrund
der Anzahl von Games, die auf der E3 gezeigt wurden,
offensichtlich, dass diese Titel eine wesentliche Rolle im
Spielplan des japanischen Giganten spielen.

)

@ Shigeru Miyamoto, wer sonst, hat die Idee von
Pac-Man fur Multiplayer erfunden.

Four Swords ist eine erweiterte und verbesserte
Uberarbeitung des Game Boy Color Originals.

® Der Broadband Adaptor
bildet die Grundlage fiir
LAN und Online-Gaming

ONLINE-GAMING

IN EINEM KURZLICHEN interview iiber Nintendos Online-Pline

hat der Prdsident von GameSpy, Jon Epstein, bestétigt, dass seine
Firma die Middleware-Technologie zur Verfiigung stellen wird, mit
der GameCube-Besitzer Netz-Games spielen kénnen.

In einem Gesprach Uber mehr spezifische Merkmale erklérte Epstein:
"Entwickler, die GameSpy Software benutzen, werden in der Lage sein,
ihren Spielen schnell und einfach Module hinzuzufiigen, die fiir Player
Matchmaking, Voice Chat, Instant Messaging, Sicherheit, Leitersysteme,
Online-Speicher [virtuelle Memory Card] und andere Online-
Anwendungen sorgen." Im Klartext heiBt das, dass GameSpy die
Software zur Verfiigung stellt, um Entwicklern die Moglichkeit zu bieten,
Spiele mit der Option zu machen, Netz-Gaming umzusetzen, komplett
mit Kopfhorer- und Keyboard-Kommunikation und herunter-ladbarem
Inhalt. Die Peripheriegeréte fiir den GC hat man zwar noch nicht
bestétigt, aber wenn ein Entwickler Kopfhorerfunktionalitét codieren
und sofortige Keyboard-Kommunikation in einen MMORPG oder sogar
herunterladbare Extras integrieren will, dann ist das moglich.

Epstein wurde gefragt, wann Spieler den ersten Nintendo-Titel
sehen wiirden, der das GameSpy System benutzt. Seine Antwort
lautete: "Ich glaube, wir fassen das 4, Quartal 2003 oder das erste
Quartal 2004 ins Auge.” Aufgrund dieser Bestatigung wird bereits
spekuliert, dass Mario Kart zu einem spéteren Zeitpunkt auch
Konnektivitdt unterstiitzen soll.

INTERVIEW

MARCO HEIN

NAME:  MARCD HEIN
POSITION: EURDPEAN PRODUCT MANAGER, NOE

CUBEplus: Welche europdischen Plane flir Online-
Gaming bestehen bei euch?

MH: Die Demo von Mario Kart ist nur eine Demonstration
dessen, was wir tun kénnen. Es ist keine Garantie, dass es in
der endgiiltigen Version ist. Es geht mehr um ein Add-On zur
Konnektivitdt, um den Anschluss verschiedener Controller an
eine Maschine, um miteinander zu spielen, um den Anschluss
von GameCube zu GBA oder den Zusammenschluss von
GameCubes. Das ist die groRe Idee, die Konnektivittétsidee.

CUBEplus: Online ist also keine Prioritat?

MH: Nichts wurde bislang angekiindigt. Nintendo ist sehr
vorsichtig mit Online-Gaming. Zuerst benétigst du das richtige
Geschaftsmodell, Konkurrenten wie Microsoft sind nicht
primar am Geld interessiert. Online-Gaming ist das aktuelle
Thema, aber ist es ein Thema fiir den Massenmarkt? Das ist
die groRe Frage. Wenn du normale Kids auf der Strale fragst,
dann wirst du sehen, dass es kein Massenmarkt ist. Herr
Miyamoto ist immer daran interessiert, etwas fiir den
Massenmarkt zu machen, wenn es mit ihm kompatibel ist
und von allen genossen werden kann.

CUBEpIlus: Sony ist ja bereits da. Ist dort genug Platz fiir
zwei Konkurrenten, oder muss entweder Nintendo oder
Microsoft seine Plédne abblasen?

MIH: Der Markt fiir Videospiele ist dramatisch gewachsen.
Momentan ist er groRer als die Filmindustrie. Die schlechte
Nachricht fiir uns ist, dass Sony sehr stark ist; im Moment
sind sie die Marktfiihrer, das ist klar. Haben wir einen Fehler
gemacht? Meiner Meinung nach ja. Wir hatten nicht die
richtigen Spiele zur richtigen Zeit, besonders fiir den
europdischen Markt.

CUBEpIlus: Was halten die Drittentwickler von

der Idee der Konnektivitat?

MIH: Wir haben viele Gespriche mit Verlegern gefiihrt und
haben sie dazu ermutigt. Leider hat Nintendo viel versprochen,
aber hinsichtlich der Konnektivitat nicht viel davon gehalten.
Wir zeigten die Kirby-Demonstration vor zwei Jahren und bis
dahin gab es kein Spiel, das Konnektivitdt anwendete. Wenn
du die Zelda-Games spielst, merkst du erst mal, wieviel Spal3
es macht, mit einem anderen Spieler zu spielen. Tetra's
Trackers ist zum Beispiel eine gute Idee — du spielst auf dem
GBA und bekommst Anweisungen vom Fernseher. Diese
Interaktion bringt das Gameplay auf eine héhere Stufe.

CUBEpIus: Was sind deine Gedanken iiber den Bedarf
an ‘erwachsenen’ Spielen?

MIH: Wir wissen, dass wir eine breite Palette von Spielen
brauchen. Wenn man sich die alten Konsolen ansieht, war
Metal Gear auf dem NES, Super Nintendo hatte Killer Instinct,
und Mortal Kombat war auf dem N64. Wir hatten schon
immer Spiele fiir Enwachsene. Nattirlich, mit der Starke von
Zelda und Mario wurde Nintendo immer in der Kinderecke
eingestuft. Aber es ist momentan ganz klar, dass wir viele
reife Titel haben, wie Resident Evil, Metal Gear Solid, Geist,
aber auch viele Titel fiir alle Altersgruppen, wie F-Zero oder
Mario Kart. Weil Herrn Miyamotas Lieblingsspiele Games wie
Mario und Zelda sind, heuern wir Zweitparteien an oder
arbeiten mit Drittparteien zusammen, um einen erwachsenen
Inhalt fiir Games zu liefern.

CUBEplus Erscheint Animal Crossing 2 in Europa ?
MH: Vielleicht néchstes Jahr. Wir befinden uns nicht in
der komfortablen Situation wie Amerika, das nur mit einer
Sprache zu tun hat. Wir haben fiinf Sprachen und Animal
Crossing oder Zelda sind wie Biicher mit dreihundert Seiten
Ubersetzung. Das bedeutet viele Monate fiir Umsetzung und
Tests. Du musst die interne Kapazitdt haben, um diese
Spiele zu lokalisieren und wir hatte wegen Pokémon, Zelda
und Metroid nicht die Kapazitat fiir Animal Crossing.
AuRerdem brauchst du auch den Card e-Reader fiir Animal
Crossing, um es wirklich voll zu genieRen. Und es ist meiner
Meinung nach auch kein Spiel fiir den Massenmarkt wegen
seines Gameplay und seiner Grafik, besonders in Europa.
Aufgrund all dieser Faktoren bringen wir es nicht in diesem

Jahr heraus. Das kann ich bestatigen.
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Ein Spiel voll von orien-

talischem Versprechen

Der junge Entwickler Skip ist
eine zunehmend seltene
japanische Raritdt, ein
Macher von Nischentiteln,
die auch Im Westen
erscheinen. Nachdem sie
dem Rollenspiel-Genre mit
Giftpia einen neuen Dreh
verpasst hatten, hat Skip sich
nun entschlossen, gegen
den Trend fiir kolossale
Mechs anzugehen und einen
Titel fiir Mini-Mechs zu
machen. Chibirobo bedeutet
tatsdchlich 'kleiner Roboter'
auf Japanisch, und das ist
genau, was du steuerst, eine
10 Zentimeter groBes
Automaton. Als winziger
Chibirobo bist du in der Villa
eines Professors, als
Einbrecher erschienen und
versuchst, seine feinste
Erfindung zu stehlen, einen
gewissen Roboter. Du musst
ihn nun retten. Aufgrund
deiner kleinen Statur
bendétigst du eine gewisse
Genialitat, um die Erfindung
des Professors zu steuern.
Ganz besonders auch, da du
mit Hilfe des Steckers auf
deinem Riicken deine
Batterien standig nachladen
musst.

Allein die Steuerung des
Chibirobo ist schwierig
genug. Du benutzt einen
Cursor auf dem Screen, der
griin wird, um zu Bewegung
und Erkundung aufzufor-
dern, und einen roten, der
dich vor Neugier abhlt. Du
fihrst deinen Androiden
nach der Art der Lemminge
und befiehlst ihm, wohin er
gehen soll. Dein Chibirobo
lernt von deinem
Kommandostil und verhalt
sich entsprechend. Wenn du
willkirlich steuerst, verhalt
sich auch dein Roboter bald
unberechenbar. Gibst du
dagegen einfache und klare
Kommandos, beginnt er,
neue Fahigkeiten zu lernen
und Zugang zu neuen
Gebieten zu bekommen.
Wenn du dies liest, ist das
Spiel bereits in Japan
erschienen.

"Wenn ich mich
an den Strom
anschlieBe,
werde ich dann
lebendig?"

Wir kénnen die
Schlagzeilen
bereits sehen...

TAK AND THE POWER OF JUJU

Wie und warum
der Unterarm
dieses Orang
Utans von
seinem Kdrper
etrennt wurden
leibt ein
Geheimnis.

IN DER GESCHICHTE der Videospiele waren es nur
die Sonics und Marios, die vom Code zum Film
ibersetzt wurden, aber bei Tak, THQs Rassel-
tragendem-Affenboy-und-Zubererazubi-mit-

THQs

neues Schiisselhaarschnitt handhaben sie die Sache anders. In
_  Partnerschaft mit Nickelodeon wird ein Cartoon um

MaSkOtt diesen Charakter gezeichnet, aber erst, wenn das Spiel

chen fertig ist. Offenbar hegt man hohe Erwartungen Gber

das, was die Entwickler Avalanche Software mit diesem
3D Jump & Run Puzzlespiel erreichen kénnen.

Es soll zehn Levels geben, jede Menge extrem gut
animierte Charaktere an jedem Schauplatz und Magie,
mit der du Rétsel 16sen kannst. In deinem Inventar
hast du einen Sprungstab, ein Blasrohr, explosive Eier
und einen Hithneranzug. Offenbar ein Titel fir Kids
und er scheint nichts massiv AuBergewdhnliches zu
bieten. Aber er kdnnte ganz ordentlich werden.

TERMINE

CUBKE plus guide zu dem, was euch 2003 noch alles erwartet

SPIEL GENRE VERTRIEB TERMIN VORFREUDE

Speed Kings Rennspiel Acclaim 4. Juni *kk
XGRA Rennspiel Acclaim 22. August Fook ok
P.N.03 Action Capcom 29. August ok k ok
Dead to Rights Action Adventure EA August * kK

True Crime: Streets of LA. Action Adventure Activision 19. September %k K%k
Dragon’s Lair 3D Jump & Run THQ 2. Quartal *k
Mace Griffin Bounty Hunter Ego-Shooter Vivendi 2. Quartal * %k
Tom Clancy's Rainbow Six: Raven Shield Strategie Ubi Soft 3. Quartal * kK
Harvest Moon Simulation Ubi Soft 3. Oktober * %k ko

Xl _ = __Ego-Shooter Ubi Soft 17. Oktober follafall

i
3. Quartal T drkk

3. Quartal
3. Qartal

Action Adventure Vivendi
Action Adventure Vivendi
Puzzle ~ Activision

Starcraft: Ghost
The Hobbit
Worms 3D

| egmar

Adventure “Ubi Soft "21. November

Beyond Good & Evil
Terminator: Rise of the Machines Ego-Shooter Atari November
[5X 3 Sport i M o T 4. Quartal
The Hobbit Action Adventure Vivendi 4Qaa|
Mario Party 5 : Party Nintendo 1. Quartal 2004
Nintendo Puzzle Collection Puzzle Nintendo 1. Quartal 2004
Kirby's Air Ride Rennspiel Nintendo 1. Quartal 2004 * ok Kk
Star Fox 2 Shooting Namco 1. Quartal 2004 e de ek
Paper Mario Rollenspiel Nintendo 1. Quartal 2004 * ok k



Wir haben Futurama kiirzlich schon mal
gespielt und es ist der totale Hammer!

FUTU

@ Jeder Charakter hat spezielle Fahigkeiten.
Leilas sind Kampfkunst und ein Cyclops-Auge.

Future Cartoon Fun...
FRAG HEUTZUTAGE JEDEN Gamer nach einem

extrem Uberbenutzten Grafikstil und die Antwort
wird Cel-Shading sein. Aber Futurama ist ohnehin
ein Cartoon, also geht das in Ordnung. AuBBerdem
sieht das Spiel ganz nett aus und die Serie, auf der
es basiert, war urkomisch. Die Drehbuchautoren
und die Stimmschauspieler der Serie haben sich
noch nicht gemeldet, weil sich zur Zeit alles auf
die Story und die Charakterisierung konzentriert.
Das gesamte Projekt wird vom Simpsons-Schopfer
Matt Groening beaufsichtigt. In ihm treten Fry,

Bender, Leela, Dr. Zoidberg und Kollegen in einer
Story auf, in der die Mitarbeiter von Planet
Express Deliveries in der Zeit zuriickreisen, um zu
verhindern, dass Mom sie {ibernimmt und dabei
50 Prozent der Erde fiir sich beansprucht.

Wir haben Futurama bereits gespielt und
kénnen sagen, dass es sich zu einer total ulkigen
und vergnliglichen Tollerei in Sci-fi-Kulissen
entwickelt und einen soliden Mix aus Jump & Run
Action, SchieBereien und Rétseln enthélt. Mehr
dazu demnéchst in diesem Heft...

THE MATRIX RELOADED

Shiny, die Entwickler von Die Matrix, haben besttigt, dass
sie zwei weitere Matrix-Games produzieren wollen. Das erste
soll zu Weihnachten 2004 erscheinen, wahrend das nachste
erst 2006, wahrscheinlich als Next-Generation-Release mit
: dem Erscheinen des néchsten Films zusammenfallen soll.

'EIJI ANOUMA

POSITION:  ASSISTANT MANAGER, EAD
FIRMA: NINTENDO

Ehe er bei Nintendo anfin
studierte Eiji Anouma an der
Tokyo National University of Fine
Arts and Music Composition
Design. Er trat Nintendo 1988 bei
und hat seitdem an Ocarina of
Time, MaLora’s Mask und The
Wind Waker gearbeitet. Auf der E3
in Los Angeles hat ihn CUBE Plus
interviewt:

CUBEpIus: Wie bist du zum Wind
Waker Projekt gekommen?
ANOUMA: Es wurde beschlossen,
dass der GameCube erscheinen sollte.
Jeder nahm an, dass auch ein neues Zelda
Spiel herauskommen wird. Ich war mir
nicht sicher, wer fiir was verantwortlich
sein sollte, aber ich ging in Miyamoto-sans
Biiro und sagte: "OK, woran soll ich jetzt
arbeiten?" und Miyamoto-san fragte mich:
"Arbeitest du denn noch nicht an Zelda?"

CUBEplus: Als du mit dem Wind
Waker Projekt angefangen hast, welches
waren die ehrgeizigsten Aspekte und
waren es auch die herausforderndsten?
ANOUMA: Weil der GameCube ein
neues System war, mussten wir erst
lernen, wie er eigentlich funktioniert. Wir
brauchten eine neue Engine und dort fing
ich an. Weil ich mich mit 3D vom N64 her
auskannte, war es nicht gerade einfach,
aber es lieR sich leicht bewiltigen. Auch
das Cel-Shading in Wind Waker brauchte
sehr viel Zeit.

CUBEpIius: Welches war der beste
Teil des Projekts?

ANOUMA: Eigentlich hatte ich eine
Menge SpaR bei diesem Projekt. Vielleicht
liegt es daran, dass ich élter werde - ich
bin gerade 40 geworden — aber ein
Projekt, bei dem ich unter Druck stehe,
etwas Gutes zu kreieren, ist immer eine
groRere Herausforderung und macht mehr
SpaB als alles Andere. Ich bin direkt
gegeniiber Miyamoto-san verantwortlich
und er halt dich immer unter Druck.

CUBEplus: Warum ist Wind Waker
eigentlich auf Text basiert?
ANOUMA: Bei Gesprachen war Text
schon immer der Zelda-eigene Stil. Zelda
war schon immer so. Ein anderer Grund
dafir ist, wenn jemand etwas liest, einen
Roman oder Text auf dem Screen, kann er
seine eigene Interpretation vornehmen,
eine Stimme, die man selbst im Kopf hért.
Ich wollte, dass die Spieler das bekamen,
anstatt eine Stimme, die sie beeinflussen

kénnte. Link spricht ja nie, ich weil nicht,
ob dir das aufgefallen ist. Das ist Absicht.
Ich will, dass der Spieler seine ganz
eigenen Ideen tber Link entwickelt.

CUBEpius: Warum ist der Charakter
Link so attrraktiv?

ANOUMA: Wie ich gerade gesagt
habe, jeder Spieler hat eine eigene Version
von Link in seinem Kopf. Und weil jeder ihn
quasi selbst geschaffen hat, kann er ihn
auch verstehen. Er ist ein Held, den jeder
mag, weil man ihn sich im Kopf aufgebaut
hat.

CUBEpIlus: War das Cel-Shading
deine eigene Idee?

ANDOUMA: Zuerst habe ich
versucht, alles realistischer zu machen,
wie die N64 Version. Aber ich glaube,
das lenkte von der Spielbarkeit des
Games ab. Bei Wind Waker deformierte
ich den Charakter etwas und machte ihn
variabler. Im Moment gibt es Sou/
Calibur Il mit einem sehr realistischen
Link. Aber dieser muss keine groRen
Entfernungen zuriicklegen. Wenn er eine
lange Strecke gehen miisste, wiirde es
eine Ewigkeit dauern. Dadurch, dass er
kleiner ist und eben diese Proportionen
hat, kann er viel schneller vorankommen.

CUBEplus: Wie wird das nachste
Zelda Game nach The Wind Waker?
ANOUMA: Bei einer Folge zu einem
Original schaue ich mir zuerst immer an,
was gut und was weniger gut daran ist.
Aber wenn ich ein Spiel mache, dann
stelle ich sicher, dass — wenn es auch eine
Folge ist — keiner das Original gespielt
haben muss.

CUBEpIlus: Wird es in der Folge ein
Boot oder ein anderes Transportmittel
geben?

ANDOUMA: Hinsichtlich Links
Transportmittel in Wind Waker 2 weiB ich
immer noch nicht, was kommt. Nichts
steht {iber das Spiel bislang fest. In Wind
Waker, weil wir ihn auf den Ozean gesetzt
haben, war die ganz natlrliche Methode
ein Boot . Aber es war nicht so, dass ich
ihn unbedingt in ein Boot setzen wollte.

CUBEplus: Wie weit ist die Folge zu
The Wind Waker in seiner Entwicklung
bereits fortgeschritten?

ANOUMA: Dariber kann ich keine
Details geben. Ich hoffe, dass wir eine
spielbare Version zur néchsten E3 haben.
Hoffentlich kannst du dich gedulden.

Anouma-
san hat
jetzt seine
Aufmerk-
samkeit
ww2
zugewandt.




E= Neue SP-Farben

In nur zehn Wochen wurden in den USA 1,1 Mio. GBA
SPs verkauft, das sind zehn Stiick in jeder Minute an
jedem Tag! Um das gebiihrend zu feiern, erweitert
Nintendo seine Palette mit weiteren Farben. Hier

GAMECUBE
CHARTS

...fiir alle, die nicht warten kénnen. CUBEplus
bringt eine Auswahl von Spielen, die bald in
Japan und iiber dem groBen Teich erscheinen:

kannst du das neue Flame Handheld sehen,
fiir dich und mich ist das Metallic Rot... ;

I#] GC wird billiger

Inmitten der Nachwehen der News, dass der Preis des GameCube in
Japan auf ca. 110 Euro gesenkt wurde, ist Nintendo of Canada dieser
Richtung gefolgt. Zuvor zu einem Preis von $229,99 verkauft, fallt der
Preis nun auf $199,99. Wir denken mal, dieser Preisrutsch ist die
Antwort auf einen Preisnachlass von Microsofts und Sonys Maschinen.

Das durchgeknallte Naruto ist an die
Spitze der Charts geschossen, aber steht
Zelda in den USA immer noch ganz oben?

JAPAN

POSVORW TITEL

NARUTD Tomy

SOUL CALIBUR I NAMCO

DOKAPON DX ASMIK ACE

ZELDA: THE WIND WAKER NINTENDO

® | Viewtiful Show

Gebiindelt mit jedem einzelnen von Nintendo verlegten Spiel, das
im Osten gekauft wird, ist im Augenblick eine neue Demo Disc. Der
spielbare Code jedoch ist ziemlich beschrankt,
wobei Viewtiful Joe wahrscheinlich noch das
brauchbarste Spiel ist. Beeindruckender ist
allerdings die darauf enthaltene Palette von
Screenshots und Movies. Uber 115 Spiele
werden mit Screenshots, Infos und Movies
bedacht. Die Clips von FF:CC und Tales of
Symphonia sind besonders eindrucksvoll.

ZIFIF-YL¥2-J

J3rensng. u |

SHAMAN KING: SOUL FIGHT BANDAI

THE BASEBALL 2003 KONANI

PN.O3 CAPCOM

ROCKMAN EXE TRANSMISSION  CAPCOM

NINTENDO PUZZLE COLLECTION NINTENDO

ZELDA: THE WIND WAKER NINTENDO

Um den Release von Biohazard (Resident Evil)
CODE: Veronica in Japan in diesem Monat zu
feiern, wird Capcom auch eine Biohazard
Collector's Box herausbringen. Es wird nur
10.000 davon geben und sie soll Biohazard 0, Rebirth, 2,3, CODE:
Veronica und Wesker's Report enthalten. Die Collection Box wird
ungefdhr 150 Euro kosten, aber du wirst wesentlich mehr berappen
miissen, wenn du sie importieren willst.

METROID PRIME NINTENDO

MARID GOLF: TOADSTOOLTOUR  NINTENDO AUGUST - SPLINTER CELL UBI SOFT
F-ZERD GX NINTENDO 25, AUGUST @ BlObox DEF JAM VENDETTA EA
SOUL CALIBUR I NAMCO AUGUST

THE SIMS EA
SUPER MARID SUNSHINE

SUPER SMASH BROS MELEE
SKIES OF ARCADIA LEGENDS SEGA
MARIO PARTY 4 NINTENDO
007: NIGHTFIRE EA

NINTENDO
NINTENDO

[I-BE--BE-RE- BELNE-N ETHE.CE

i
=

Skater
Boy wird
THUG...

DIE F“N"E VERSION von Neversofts kriminell

spielbarer Pro Skater Serie war vorauszusehen, aber
weniger offensichtlich ist die Richtung, in die sich
die Serie entwickelt. Underground wird natirlich
noch immer vor Tricks tiberquellen und jetzt soll es
sogar selbst erstellte geben, denen du eigene Namen
geben kannst. Die bemerkenswerteste Anderung ist
jedoch das, was du alles abseits von deinem
Skateboard aufstellen kannst. Tony kann sich jetzt
frei in den Stadtlandschaften bewegen, einbrechen
und Autos klauen, um in zuvor unerreichbare
Bereiche zu gelangen!

Eine andere interessante Erweiterung zu diesen
Lebensmodi ist die Moglichkeit, dich selbst zu
spielen, so wie du tatsachlich aussiehst. Die Details
miissen fiir die GameCube-Version noch bestétigt

AWK’S UNDERGROUND

werden, aber wir vermuten, dass du mit einem GBA ein
Steckbrieffoto von dir machen kannst, das du dann
ber das Link-Kabel auf den GC herunterlddst. Die Pro
Skater Games sind ja mit jeder Version besser
geworden und dieses ist wohl die bislang groRte
Verénderung des besten Skate Games (iberhaupt.

: ©

Du kannst
jetzt klettern,
wohin du
willst, um
neue Skating
Lines zu
finden.

Wenn THUG
erscheint,
wird es
unser
Gesell-
schaftsleben
auf immer
zerstoren.



'eichstén Action-HeId. e

SUIJ\I\IBE WIR UNS erinnern kénnen, hat

es immer Games auf der Basis des Terminators
gegeben. Aber Arnie hat es nie erlaubt, dass
seine Stimme in einem Spiel benutzt werden
konnte - bis jetzt. Aber in Terminator 3: Rise of
the Machines tritt nicht nur Schwarzenegger auf,
sondern es gibt auch eine Story, die sich mit der
des Films verwebt. Begleitet wird das alles von
echten Ausziigen aus dem Film und zusétzlichen
Clips, die von der Besetzung speziell fiir das

Forme dein eigenes Gesicht aus
den verfiigbaren Optionen.

S
Mone
Cazual

Casual
Casunl
‘Shades

Shades
Shades
Big Shades
Halt Frame
Oversizred
Round Style

Spiel gefilmt wurden und vom Regisseur des
Films, Jonathan Mostow, geschossen wurden.
Zum Zeitpunkt des Schreibens ist die Handlung
noch streng geheim, wenngleich wir entdecken
konnten, dass es neben dem Auftritt eines
weiblichen Terminators auch einen T3 mit einem
Programmfehler geben soll. Aus diesem Grund
wechselt Arnie die Seiten, wahrend er fiir die
Menschen kdmpft und von SkyNet kontrolliert
wird (siehe Interview).

T3, das in seinem Gameplay zwischen der
Perspektive der ersten und der dritten Person
wechselt, bringt SchieBereien und brutale Kampfe
an Schauplatzen wie ein desolates, zukiinftiges
und heutiges LA, krasse Waffen wie Laserraketen,
Panzerfduste und eine 'Uzi 9 Millimeter'.

Terminator 3: Rise of the Machines soll gegen
Ende des Jahres in den Regalen liegen.

Ego-Shooting wird mit heftiger Quetsch-
Action in der dritten Person verbunden.

INTERVIEW

SENIOR PRODUCER

BLACK OPS

Allein stehende
Geschiitztiirme
sind enorm
praktisch gegen
diese bléden
Bullenautos.

plus: Wie bist du in
der Videospiel-Industrie
gelandet?

PW:Nach meinem Theater-
studium zog in nach Westen,
um dort eine Karriere in der
Unterhaltungsindustrie
anzufangen. Ich schrieb
Drehbiicher, als ich 1996
engagiert wurde, um Spiele
fiir Disney Interactive zu
schreiben und zu entwickeln.
Nachdem ich erst Blut
geleckt hatte, habe ich nicht
mehr zuriickgeblickt.

CUBE plus: Welches sind
deine drei Rop-Games?
PW: Civilization Il, Doom i,
Gemstone.

CUBE plus: Worauf bist du
in Rise of the Machines
besonders stolz und wie
vergleichst du es mit anderen
berlihmten Ego-Shootern?
PW: Du spielst als der
Terminator! Zum ersten Mal
in einem Ego-Shooter ist es
glaubhaft, dass du von
Tausenden Geschossen
getroffen wirst, aber nicht
stirbst. Ich bin ein Terminator,
dafiir wurde ich entwickelt.
Ich bin kein generisches
Modell, ich bin Arnold. Nicht
nur spielen wir den Guten
Terminator, wir spielen auch
als boser Terminator, der in
der Zukunft Menschen jagt.

CUBE plus: Wieviele
Stimmaufnahmen hat Arnie
zum Spiel gemacht?

PW: Die Aufnahmen haben
vier Stunden gedauert. Es
wird also im Spiel reichlich
Terminator geben.

CUBE plus: Gibt es einen
Multiplayer, versteckte Extras
oder ein GBA Link-Up in der
GameCube-Version?

PW: Wir planen eine Menge
geheime Goodies (vielleicht
auch einige Multiplayer-
Funktionen). Du kannst auch
einen geheimen Movie-Clip
finden, der exklusiv fiir das
Spiel geschossen wurde. Wir
haben nicht entschieden, wie
schwer der Spieler fiir den
Clip arbeiten muss! Andere
Extras sind Bildmaterialien
aus der Produktion, wie
Fotos, Storyboards und noch
viel, viel mehr.




WUSSTEST DU.. SPHINH SIEHT GEMNAU WIE EIN MEMNSCH AUS, MNUR DRSS ER EINEN SCHWANS

Deine Chance,y
wie ein Agypter
zZu geher’nr.'-.fff*" |

b,

Du sollst doch nicht

;teden Tag
zwei Liter Traubensa

trinken!

%

. SPHINX
VERTRIEB: THAO
| ENTWICKLER: EUROCOM
| HERKUNFT:  USA
GENRE:  JUMP & RUN
SPIELER: 1

i i
@ Worauf die Welt gewartet
hat- der ultimative Held!

BISLAMNG FERTIG GESTELLT IN %

e WENN GROSSE FIRMEN nagelneue
! Abenteuer im Stile eines Jump & Run
: : ankiindigen, lduten bei uns Alarmglocken.
Aber Sphinx ist eigentlich total anders.
E n Anstatt eine saftige Dosis von Klischees
OKT ‘D3 noch unbekannt  noch unbekannt mit einer bereits stark veralteten Engine
WAS VORAUS GING : ; zusammenzuschustern, hat Eurocom
007 NIGHTFIRE RIS IREeLec) eine riesige Engine fiir das Spiel ent-

| GAMECUBE wickelt. Du kannst sofort die Miihe und
: Arbeit sehen, die die Welt von Sphinx so
" HARRY POTTER P

- . . fesselnd wie nur maglich gemacht hat.
8DKIS Ein neuer Held ist da, und er hat seine Mummy 0 o e e senes

- \ - gleich mitgebracht. Willkommen zur Welt von Flair und Sphinx spielt in einer tollen
i Sphinx, das gar nicht wie Wind Wak... (schnipp)  (aieitngsieat: nicht gesigelt haben.
FIRMENKOMMENTAR RISy S = Mt ot
f “TIEFESSPIELMIT . 07 I, o P ber e Unwelien |
EINERFESSEINDEN J§ » ~ & @ {  Volier Gefahren, da [
STORY. UBER 15 by f } e B
INTERAKTIVE _ w D - .
UNIWELTEN, DIE FiiR f -*
FAHIGKEITEN ] b ) Feo |
UTILISIERT WERDEN.” » @ A, ; Die Geschichte des

’ ; - Jump & Run hat uns
THO PRESSEMITTEILUNG p C elehrt, wenn etwas

irgendwo gliiht, mal
- ; R : hingehen und etwas
Utilisierte Fahigkeiten, eh? V. : & ; Magisches und
Antworten auf einer Postkarte. & N Mysteridses
XV geschieht.




@ Er mag ja wie @ Das Spiel steckt

ein Weichei voller bizarrer
aussehen, und durchge-
aber trotzdem knallter Feinde,
findet er wie diese blauen
Geheimnisse Typen. Keiner
unter den weil} so richtig,
Felsen! was sie sind.

Es gibt (iber 50 Arten von Feinden, da
ist es schon ein Glicksfall, dass Sphinx
jede Menge krasse Waffen zur Verfigung
stehen. Die originellsten sind die Capture
Beetles — wie Kéfer aussehende
Bomben, die an jede beliebige Stelle
gelenkt und dann detoniert werden
kénnen. Sehr klug, sehr listig! Mit
springenden Pfeilen erreichst du
schwierige Stellen und die normalen
Pfeile reagieren so dhnlich wie Links
Pfeil und Bogen. Ach ja, Link...

Man kann nicht iber Sphinx reden,
ohne, dass man (iber die Ahnlichkeit
zum Meisterwerk Wind Waker spricht.

LIEBSTE MUMMY

S0 GANZ LEBENDIG IST ER NICHT, ABER
S0 RICHTIG TOT IST ER AUCH NICHT

Wenn du glaubst, der Hauptcharakter sei
etwas zu ernsthaft und unbewegt, dann
fahrst du vielleicht eher auf Mummy ab.
Unser bandagierter Held ist wohl einer der
ungliickseligsten Menschen (?) Giberhaupt.
Im Verlauf des Spiels wird er standig platt
gemacht, unter Strom gesetzt, versteinert -
egal was, ihm passiert es.

Das geschieht aber nicht nur, weil es
witzig ist. Die Elektrizitat hilft ihm zum
Beispiel beim Aktivieren von Schaltern, um
den ndchsten Level zu erreichen. Die
Levels mit Mummy benétigen auch viel
Gehirnschmalz, aber wenigstens brauchst
du dir keine Sorgen um ihn zu machen, er
kann nicht vernichtet werden!

&

PR

o

Das Inventarsystem hat man komplett
tubernommen, und die Schatztruhen
und Greif/Ziehmechanik sind auch
vorhanden. Trotzdem behalt Sphinx
seine ganz eigene Persénlichkeit. Der
Charakter ist fantastisch animiert,
wenngleich ein bisschen zu distanziert,
um mit ihm zu verschmelzen. Der
wahre SpaBl kommt, wenn du in die
bandagierten Schuhe der Mumie steigst
— du kannst nicht mehr sterben, aber
auch das hilft bei den teuflischen
Ratseln, die er [6sen muss, nicht weiter.

Soweit sieht Sphinx schon @

ganz klasse aus.

@ Der Kurze hat gleich das groBe

Pech, die Mummy zu werden...

miLES

& Riesige Umwelten

& Mummy ist ein klassischer Komédiencharakter
& Monumentaler Orchester-Soundtrack
@ Macht schamlos bei Zelda"Anleihe”...

Der Welt ausdrucks-
vollster Charakter?

GROSSE AFFARE

AGYPTEN IST KEINE KLEINSTADT

Was einem sofort an Sphinx auffallt sind die
riesigen Umwelten. Anstelle von kleineren
Bereichen, die ineinander ibergehen, starten
viele Levels im Spiel bei einer Art Nabe, in der
die meisten Tiiren noch verschlossen sind.
Durch die Erkundung der offenen Bereiche
entdeckt man Hebel und Schalter, die betatigt
werden miissen, um den nachsten Abschnitt
zu 6ffnen. Jeder, der schon mal Zelda gespielt
hat, sollte sich hier problemlos an das System
gewohnen. Manche Levels, bei denen du auf
einem hohen Punkt stehst und nach unten
schauen kannst, sind total atemberaubend,
die reinste GameCube-Kunst!

B Beim ersten Hinsehen
mag Sphinx vielleicht wie
ein durchschnittliches,
klischeehaftes Jump &
Run aussehen, aber
nachdem wir es mit
unseren eigenen kleinen
verschwitzten Fingern
gespielt haben, wissen
wir, es ist viel, viel mehr.
Denke an Zelda mit
einem Schuss Humor und
historischen Umwelten.

1[I




| VERTRIEB:  SEGA

ENTWICKLER: SONIC TEAM

HERKUNFT:  JAPAN

GENRE: JUMP & RUN
1

EREITS FERTIG GESTELLTIN %

noch unbekannt

81'04

WAS VORAUS GING

noch unbekannt

“JEDES TEAM HAT
GANZ SPEZIELLE
ETAPPEN MIT
EINZIGARTIGEN
MISSIONEN UND CG
MOVIES, DIE JEDE
TEAMSTORY'
VORANTREIBEN

SEGA PRESSEMITTEILUNG

Stories? In einem Jump & Run?
Wo gibt es denn so etwas...
T——

WUSSTEST DU YU MARA WAR BEEIM ERSTEN 50OMIC GAME NUR EIN PFROGRAMMERER

Helden mochten wir sein

Zweisamkeit mag ja klasse sein, aber Drei ist die
Zauberzahl in Sonics neustem Abenteuer!

MANCH ALTGEDIENTER FAN der

Sonic Franchise war verstandlicherweise
mit dem Wechsel des Sonic Teams zu
3D-Gaming doch ziemlich bestiirzt. Der
Launch-Titel des Dreamcast (und spaterer
GameCube-Release) Sonic Adventure
warf den kleinen blauen Igel in eine
pseudo-realistische Welt, die sich jedoch
ungehobelt und unbeholfen anfiihlite,
und das galt auch fiir die Folge. Es
scheint jedoch, als hétte das Team bei
der Entwicklung von Sonic Heroes auf
die Fans gehort. Ein rasantes Spiel, das
den viel und oft kritisierten
Abenteueraspekt der vorherigen Sonic
Games abschafft und

-

dich stattdessen mit hGherem Tempo
durch die bunten Welten rasen ldsst, jede
von ihnen mit ihrem ganz eigenen Sonic
Aroma und véllig ohne die Notwendigkeit,
schwachen Radarsignalen zu folgen
oder nach griinen Smaragden zu graben.
So ahnlich wie bei Knuckles Chaotix
und dem nie erschienen Sonic Crackers,
steuerst du drei Charaktere gleichzeitig.
Das hort sich zwar kompliziert an, aber
aufgrund der Struktur des Gameplay ist
es relativ einfach. Wéahrend du durch die
wilden Achterbahn-Levels tobst begibt
sich jeder Charakter in eine 'Formation’,
deren Action vom fiihrenden Charakter
bestimmt wird. Wenn Sonic zum Beispiel

die Fithrung hat, bildet das Team eine
Pfeilform und bewegt sich unglaublich
schnell. Wenn Tails fiihrt, wechselt die
Gruppe zu einer senkrechten Anordnung,
um so ihr Sprungvermdégen zu erhéhen
(Sonic und Knuckles halten sich an Tails
Hénden fest). Wenn Knuckles flihrt, bist
du extrem stark und kannst durch Wénde
powern und Feinde mit Leichtigkeit aus
deinem Weg rdumen.

Auf der E3 konnten wir zwei Levels
sehen, und beide von ihnen waren noch
in einem ziemlich frilhen Entwicklungs-
stadium — grafisch sahen sie im Vergleich
mit anderen Sonic Titeln in Entwicklung,
wie Billy Hatcher, noch ziemlich holperig
aus, aber das Gameplay war bereits stark
genug, um uns eine sehr unterhaltsame
Demo zu bieten.

Aufgrund der ungeheuren Anzahl von

@ Das Team kann Tails' begrenzte
Flugfahigkeit nutzen

Y

& @ Knuckles hat
o nie etwas

dagegen, mal
so richtig auf
den Putz zu
hauen.

Die simultane
Steuerung der
drei Charaktere
gibt allem ein
einzigartiges
Feeling.




Charakteren, die das Sonic Team im Lauf
der Jahre in seine Spiele aufgenommen

hat, musst du nicht nur als Good Guys d
spielen. Insgesamt wird es vier Teams :

geben, wenngleich wir bislang nur sicher Es sind coole Spiele, aber man kann auch schwere Kritik an Sonic Adventure 1 und 2 {iben, namentlich an den Levels, die nicht auf Sonic

basieren. Nicht, dass wir etwas gegen Charaktere haben, die nicht blau sind. Nur, die Sonic Levels stecken voller Tempo, zeigen die

w_'issen-, dass es eine WEib“Che. Gruppe Programmierfertigkeiten des Sonic Teams und lassen sich genau so wie die klassischen Megadrive Sonic Games spielen, nur in vollem 3D.
gibt, die von Amy angefiihrt wird, und Die Levels mit den anderen Charakteren sind zahfliissig; du musst Radarsignalen folgen und mit einem Hammer oder sogar einem Fisch
dass auch die 'Dark' Charaktere aus Sonic im Boden herumstochern. So etwas mag ja in Mario Titeln funktionieren, aber in Sonic Games dreht sich alles um Tempo und Attitiide.

- Schade, weil die Sonic Levels (und auch die Shadow Levels) groRes Potential fiir absolut kultige 3D Sonic Games aufweisen. Aber es

Adventure 2 Wiederkehrgn. Ob das nun gibt natiirlich einen guten Grund, warum Sonic Adventure 1 und 2 ein riesiger Verkaufsschlager waren, denn die Packung insgesamt, mit

aber bedeutet, dass auf jedem Level das all den kleinen Details — wie die siichtig machende Chao-Ziichtung — ist beeindruckend. Und die Spiele selbst sind riesig. Hoffen wir, dass
: R e L : : 8 el : it g

Geschick und die Fahigkeiten einer ganz diese Probleme in Sonic Heroes angesprochen werden, um das definitive Sonic-Erlebnis zu liefern.

bestimmten Gruppe bendtigt werden,
oder aber, ob sie alle ihre eigenen Levels
bekommen, ist noch unbekannt, da uns
SEGA nicht viel verraten hat.

Sonic Heroes soll ja die Thematik von
Teamarbeit und Freundschaft erfolgreich
weiterfithren, die das Sonic Team so
blendend in seine Games einfliefen
lieB. Aber die erfolgreiche Weise, in der
sie das handhaben, bedeutet, dass es
jede Menge Gelegenheit fiir total coole
Features gibt. Man denkt sofort an
verschiedene Routen durch die Levels

oder das Losen von Rétseln auf “JEDER CHARAKTER NIMMT

verschiedene Arten, etc. Hoffen wir nur,

e Tl d o Tob oo EINE FORMATION EIN UND

kompliziert machen, und dass das Spiel DIE ACT'DN WIRD VDM
FUHRENDEN BESTIMMT ¥

den Wurzeln der Franchise treu ﬁ
bleibt.
b

Welches Team gewinnt? Wir
setzen auf Sonics Jungs.

B Die Meinung ist geteilt.
Manche von uns kinnen
es kaum noch abwarten,
das neue Abenteuer in die
Hande zu bekommen, aber
es gibt ein paar Bedenken
iiber die Struktur. Die Idee,
als Team zu spielen, kdnnte

@ Strafferes Gameplay als Sonic Adventure alles etwas zu ko.mpliziert
&» Raum fiir sehr abgefahrene Levels machen und es sieht oft

: iy : seltsam aus. Oder wollen
@ Sieht noch ein bisschen holperig aus wit lieber Sonic Advanture

Knuckles ist ein Echidna, eine Art @ Konnte sich als etwas flach enweisen Levels mit Sonic?
Ameisenbdr; nur damit du’s weiBt! \ et

EEENDRA
BRRY




Video-Games im UbermaR?

Marlo gewinnt einen Punkt,
gluckllch sieht er nicht aus!

E=

WUSSTEST OU.. SHIGERU MYAMOTO BEGRMNMMTALS ANGESTELLTER ARTIST

Mehr Mini-Games, um den Wettbewerb zwischen 58 2

Freunden anzukurbeln...oder ist die Party vorbei?

DIE MARID PARTY serie begann ihr

Leben auf dem N64 und hatte immer

einen Platz in den Herzen von Spielern.

In PAL-Territorien ist es selten, etwas
. Anderes als dieses Nintedo Franchise
P e . im Party Game Genre zu finden und
in Anbetracht des Spalles, den man
mit ihnen haben kann, ist das
vielleicht etwas liberraschend.
) 9 J Mario Party 4 war fiir den
/ GameCube eine nette Zerstreuung,
aber irgendwie fehlte ihm etwas - zu
W viel Verlass auf Gliick und etwas zu
wenig Strategie enttduschten. Es
scheint, als hatten sich die Entwickler
diese Kritik fiir Mario Party 5 zu
Herzen genommen, da sie jetzt
wohl anscheinend versuchen,
Uberdriissige Gamer (berall
zu erfreuen. Neben 60

neuen Mini-Games wird es auch ein
Feature geben, mit dem du die
Austragungsstatten auf dem Brett
dndern und somit die Ziige anderer
Spieler beeinflussen kannst.

Fir jeden Gamer, der mit Freunden
spielt, sollte das absolut klasse sein und
alle werden sich freuen, dass es auch
beim Einzelspieler jede Menge Updates
und Erweiterungen gibt, unter anderem
die Moglichkeit, gegen Gegner zu
spielen, die gleichzeitig am Zug sind.

Die Grafik sieht natiirlich mal wieder
einfach aber toll aus und vollzieht das
Mario Universum nach. Etwas verwirrt
sind wir allerdings iiber die Schauplétze
der Bretter. Dream World zum Beispiel
sieht wie Subcon aus Super Mario Bros

2 aus. Wir finden mehr gegen g
Ende des Jahres heraus.

@ Er |st hinter dir!
Nee, doch nicht...

MARIO PARTY 3

Was in aller Welt tun
die denn im Hotel?

Bei diesem
Spiel
scheint
Mario ein
paar Tipps
von Super
Monkey Ball
zu befolgen.

EHRAMNORA

o
& Jede Menge neue Games
& Mario Party wirkt etwas altbacken

M Die Highlights der Mario Party Serie,
die man am besten mit vielen Freunden
spielt, fanden meistens eher abseits des
Screens statt. Mario Party 4 litt unter
dem 'Alles schon gehabt' Syndrom.
Hudson hat hoffentlich daraus gelernt.
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VERTRIEB:  CAPCOM
ENTWVICKLER: IM EIGENEN HAUS
HERKUNFT:  JAPAN

GENRE: MECH FIGHT
SPIELER: 1-4

BEREITS FERTIG GESTELLT IO Y

Q1'04

noch unbekannt noch unbekannt

FIRMENKOMMENTAR
- “SIEGE BRINGEN -
NICHT NUR RUHM

SONDERN ALS -
BELOHNUNG AUCH
NEUE EINHEITEN.”

CAPCOM PRESSEMITTEILUNG

Du siegst, bekommst mehr
Spielzeug, du lachelst; so geht's.

01 ok % -’ B

Power Rangers trifft Final Fantasy
trifft Virtual On.

S

Wird Gotcha Force wie Transformers sein, wahrend es

i S R

Alle, die nicht gern mit anderen inter-
agieren, werden sich dariiber freuen, dass

Nintendos Custom Robo wie Goboter ausehen l&dsst? Gotcha Force auch fiir Einzelspieler sorgt,

WIE DU ANDERSWO in dieser Ausgabe
lesen kannst, soll Multiplayer-Gaming in
Nintendos Planen fiir das kommende
Jahr eine grolRe Rolle spielen. Da ist es
also ganz passend, dass Capcom, einer
der engsten Verbiindeten von Nintendo,
ein Spiel bringt, das nicht nur Custom
Robo dhnelt, sondern auch von mehreren
Spielern genossen werden kann.

Im Story-Modus von Gotcha Force kann
man kooperativ spielen. Es gibt einen Vier-
spieler Kopf an Kopf Modus. Individuell

T

In Anbetracht anderer Titel von Capcom ist die farbenfrohe
Simplizitdt von Gotcha Force eine ziemliche Kehrtwendung.

erstellte Roboter kdnnen tiber Memory
Cards getauscht werden. Und worum geht
es? Kampfen, Zermatschen, Verpriigeln...
in einem Satz: Gotcha Force ist ein 3D
Roboter-Shooter mit Deathmatch. Es gibt
tiber 100 verschiedene Kampfeinheiten,
jede mit eigenen Starken und Schwachen,
die man erkennen und ausbeuten muss,
was dazu fiihrt, dass die Schlachten noch
nicht die vollstandige Story sind — Taktik,
Management, Einstellungen und natiirlich
Teamwork sind auch wichtig.

Gehe aufs
Licht zu; oder
sollte man
weglaufen?
Verdammt!

mit einer Feind-KI die neben dir spielt.
Aber wenn du solo spielst, versdumst du
die Neuheit, dass du zwei Maschinen im
Stil von Transformers verbinden kannst,
um einen Uber-Mech zu kreieren.

Wir sind uns tiber den Titel, der zweifel-
los auf jiingere Spieler abzielt, noch nicht
so ganz sicher, aber Gotcha Force ist ein
interessantes Projekt, in dem anscheinend
Schlachten, die Geschick erfordern, mit
den eher geistigen Anforderungen des

Sammelns, Einstellens und @

Tauschens verbunden werden.

BEEENDRA

' © Massive Special Moves
| @ Sieht einfach aus

M Na gut, es ist ein Spiel fiir Kids, aber
das Gameplay ist vielversprechend und
es gibt unsere Favoriten, massive
Mecha. Manche Moves sehen ganz
beeindruckend aus. Eine potentielle
Alternative zu Super Smash Bros?




CELEBRITY DEATHMATCH
UERTRIEE:  GOTHAM GAMES
ENTWICKLER: BIG APE
HERKUNFT: USA

GENRE: FIGHTING
SPIELER: 1-2

BEREITS FERTIG GESTELLT IMN %

Q4 ‘03 noch unbekannt Q3 '03

STARSKY &
HUTCH
57

PIGLET'S BIG
GAME
GAMECUBE

THE GREAT
ESCAPE
Ps2

sl b _RON JEREMY

@ Es ist ja_

schon ein
eklektischer
Mix von Typen, den
Namco hier

versammelt hat.

Die TV-Serie war ein
Hit, und das Game
konnte es auch
werden. Wohl kaum
sehr tief, aber voller
billiger Lacher.

f J :,’ g;‘

Wir haben
gehort, dass
Mot!ey Crue fiir
eine neue Tour
zusammenkom-
men? Aber hallo!

Wenn du zum
ersten Mal von
solch einem Spiel
horst, magst du
skeptisch sein, aber
wir sind fasziniert!

TOMMY LEE

CELEBRITY DEATHMIATCH

Wenn etwas noch mehr Spall macht, als
Prommis zuzusehen, wie sie kdmpfen,
dann ist es deine Hilfestellung dabei...

FIRMENKOMMENTAR

“UIPS KAMEN AUF
DIESEN PLANETEN,
UM UNS ZU
UNTERHALTEN. . .MIT
IHREM BLUT!”

GOTHAM GAMES PRESSEMITTEILUNG

Schade, dass wir nicht bestimmen

kénnen, wer in den Ring steigt.
Jennifer Lopez..., komm her!

MTUS CELEBRITY DEATHMATCH, als

wiilltest du das nicht bereits, ist eine
Parodie aus animiertem Knetgummi mit
bekannten VIPs, die sich gegenseitig
unglaubliche Dinge antun. Seit seinem
ersten Auftritt in 1997, wurden (bel
zusammenpassende Charaktere wie
Marilyn Manson gegen Charles
Manson, Hanson gegen The Spice
Girls und Kevin Smith gegen Kevin
Costner in den Ring gestellt. Bei dem
schrédgen Humor und den Hinweisen
auf die Popkultur wére es eine
Untertreibung, wenn man sagen wiirde,
es sei das Beste, was MTV seit Jahren
gebracht hat.

Celebrity Deathmatch ist bekannt fiir
seine lbertrieben brutalen Moves, da

macht es also Sinn, dass man sie fiir das
Videospiel intakt ldsst. Jeder Charakter
verfligt Gber ein Special, das nur aktiviert
werden kann, wenn du dem Gegner
die Health aus dem Balg gedroschen
hast. Wie immer sind die Moves total
inspiriert: Tommy Lee reiflt zum Beispiel
seinem Gegner die Eingeweide raus und
benutzt sie als Gitarre, oder Mr. T. |dsst
seinen schwarzen Van auf ein hilfloses
Opfer fallen, und nach ein paar Minuten
im Ring hat das alles auch seinen Sinn.
Witzige Spriiche gibt es zuhauf und sie
werden unterstiitzt von Nick Diamond
und Johnny Gomez (die als versteckte
Fighter freigeschaltet werden kénnen).
*N'SYNC, Carmen Electra, Ron
Jeremy, Tommy Lee, Marilyn Manson,
Anna Nicole Smith, Mr T, Jerry Springer,
Dennis Rodman, Cleo, Busta Rhymes,
Carrot Top, Cindy Margolis und Bad Girl
Shannen Doherty sollen erscheinen
und alle kdnnen auf vielfaltige Weise
deformiert, verzerrt, verdreht und

generell geschlachtet werden. Du kannst
auch deine eigene Prommis kreieren, um

sie mal so richtig zu qudlen. @

Ein Review folgt in Kirze.

EHRMNDRA

ERRY

O Inspirlerte Charaktere und Moves
@ Justin Timberlake bekimpfen

B Kampfe mit Figuren aus der Popkultur
mit massig 'Schonen und Reichen'. Wir
sind gespannt, ob das funktioniert, denn
wenn ja, dann kdnnte es ein Geheimtipp
sein. Und wir warten nur darauf, mit Ron
Jeremy in den Ring zu steigen!




VERTRIEB: EA SPORTS BIG

ENTWICKLER:  EA CANADA
HERKUNFT: UsA
GENRE: SPORTS

SPIELER: 1-2

BEREITS FERTIG GESTELLTIN®

noch unbekannt noch unbekannt

HERBST ‘03

| FIRMENKI]MMENTAH

“ENTDECKE EINEN
ENORMEN BERG, WO
GAMER IN EINEM
FREIZUGIGEN
SCHNEEPARADIS
VERSINKEN”

EA PRESSEMITTEILUNG

e

Verkaufen die ein Spiel oder
Ferienwohnungen?

@ Bei den Rail-spezifischen
Trlcks glht es mehr Grinds.

SSX TRICKY WAR bei weitem nicht das

optisch beste Spiel, aber es verfiigte {iber
eine Reinheit im Gameplay, die mitreiBend
war und Stunden konnten verrinnen, um
das schwierige Trick-Score fiir eine
Goldmedaille auf den gut entwickelten
Strecken zu bekommen. Auftritt SSX3, und
dieses Mal hat EA dem Spieler einen
ganzen Berg zur Erkundung gegeben. Drei
Gipfel gilt es zu erobern und dutzende
schwieriger Routen zu entdecken.

Sechs der Charaktere aus dem alten
S§SX werden nun von vier neuen Figuren
ergdnzt. Leider ist Marisol nicht mit von
der Partie (schluchz), aber erwarte den
tiblichen Mix von Girls und Aussteigern.
Das optische Erlebnis wird aufgepeppt
durch das Versprechen von glitzerndem,
realistischen Schnee und du kannst auch

Schatten in Echtzeit und allen Schickimicki,

SSX Tricky war und ist das beste Snowboard-
Game auf dem Markt. Welchen anderen Grund
brauchst du, um dir dlese Folgen anzusehen?

den wir heutzutage fiir selbstverstandlich
halten, im Spiel erwarten.

Das Schone an Tricky war die Unzahl von
verfiigbaren Moves, nur durch den Druck
eines Buttons — besonders die total coolen
Ubertricks — und diese wurden noch weiter
aufgeputscht. Es gibt jetzt Rail-spezifische
Uber-, Handplant- und Boardpress —Tricks,
die du zu theoretisch unendlich langen
Trickketten verbinden kannst. Naja,
wenigsten, bis du den FuR des Bergs
erreichst oder gegen ein Baum fahrst.

Mehr wird nun auch aus der Rivalitat der -

Charaktere gemacht, und die Story verpasst
allem einen Dreh, der ganz cool werden
sollte. Das ist eine Idee, die man in Tricky
weitgehend ignoriert hatte. Wenn das EA
Big Team die selbe Magie wie zuvor

versprithen kann, wird dieses M

Spiel deine Welt erschiittern!

WP ¥
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4 ;:"" ; Alles geht um irre Tricks und massive
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Big Air. Versuch das nicht zu Haus‘

@ Mit einem ganzen
zu demet

solite
ssxs da omplette
Snowboard-
Erlebnis werden.

3

[y i
e ]
R
|
1 s
i AR
= RS
E SR

[ )
i)
T
Eopmas O AT
m— , memem
. T [ EETEERE
NS T it
L 10 R

eYran

&€» Noch mehr Tricks zu meistern
@ Potentiell unendlich viele Strecken

M Ein Neuanstrich der Grafik hitte ge-
niigt, aber EA haben es villig iiberholt,
mit mehr Bewegungsfreiheit. Es kdnnte
allerdings eine Weile dauern, bis man
sich an den Verlust des strukturierten
Vorankommens von Tricky gewdhnt hat.




DHDR: RUCKKEHR DES KONIGS
VERTRIEB: ER
ENTWICKLUNG: IM EIGENEN HAUS
HERKUNFT: USA

GENRE: ACTION

SPIELER: 1-4

EBEREITS FERTIGC GESTELLT IN %

81'04

noch unbekannt

G4°'03

NIGHTFIRE
GAMECUBE

FIFA 2003
GAMECUBE

F1 2002
GAMECUBE

WUSSTEST OU.. TOTEM EINES KOMNIGS NENMAT MAMN REGIZID

Ein Ring, sie zu

knechten und in der
Dunkelheit zu fesseln...

P 1 Der DVD-Release von Die Zwei Tirme ist noch
immer nicht in Sicht, also steigen wir mit EAs
koniglichem Kampf in den Ring..

- “FESSELNDE ACTION-
UND ABENTEUER-
ELEMENTE IN
REICHEN, UPPIGEN
UND INTERAKTIVEN
SPIEL-LEVELS”

EA PIIESSEMI]TEILI.ING

Du schaust dir kaum die Umwelt an,

wenn du gegen 1000 Orcs kampfst.

ELECTRONIC ARTS MAG wohl in den

Augen von Spielern des bdsen Vergehens
schuldig sein, winzige Verbesserungen
von Franchises neu zu verpacken und sie
als nagelneue Titel zu verkaufen, aber
diese Meinung liber den groBten Verleger
der Welt trifft nicht mehr zu. Als Beweis
dazu Folgendes: Die Riickkehr des Kénigs
wird zweifellos einige Millionen Kopien

verkaufen, selbst wenn EA nur ein paar
kosmetische Verdnderungen und ein Up-
date der Story vorgenommen hétten. Doch
stattdessen haben sie das Kampfsystem
verfeinert, mehrfache Charakterwege ein-
gefiihrt und es um einen kooperativen
Story-Modus erweitert. Das alles sollte
geniigen, um Ring-Freaks gliicklich zu
machen und fiir den Rest von uns sollte

es die Linearitdt und das simple
Gameplay des Vorgdngers wettmachen.
Allerdings — wie das bei Filmlizenzen
so oft der Fall ist — einer der gréften
Reize des Spiels wird darin liegen, dass
es die Welt des Films nachvollzieht.
Riickkehr des Kénigs wird sich von
seinen Vorgdn-gern durch seine einmalig
verzweigte Story unterscheiden, in der du
beriihmte Akte aus dem dritten Buch
spielst. Steuere Gandalf und du hast alle
Hande voll zu tun, die Mauern von Minas
Tirith zu verteidigen. Aragon, Legolas und
Gimli ziehen in die Berge, um die Armee




der Toten aufzuwecken und in die Bucht
von Belfalas zu segeln, um wichtige
Verstarkung zum Krieg der Ringe zu
bringen. Auch Sam und Frodo werden in
der Action nicht vergessen und du
begleitest sie durch das Land Mordor,
um die Ringe in das Feuer des Bergs zu
werfen. Jeder, der das Buch gelesen hat,
weil}, dass dies keine leichte Aufgabe ist.

Diese Szenarien versprechen einen
groBBen Sprung nach vorn, von dem, was
wir aus den vorausgegangenen Spielen
der Franchise kennen und es wird auch
hoffentlich zu einem wesentlich weniger
linearen Erlebnis flihren.

Man hat versprochen, dass nie zuvor
gesehene, exklusive Filmausziige im Spiel
enthalten sind, und dass das Spiel von
einer Partitur des Academy Award
Gewinners Howard Shore begleitet wird.
Das lasst den Puls rasen !

SidTre

“DIE SCHABLONE DES SPIELS

IST SO AUFGEBAUT, DASS DU
VON IHM NIE WENIGER ALS
ABSOLUT HINGERISSEN BIST ”

@ Der Jiingste

ist er ja nicht,
aber Gandalf
zeigt noch,

wo der Ham-
mer hangt

In diesem
Shot sieht
Gandalf
sicherlich
ganz schon
alt aus!

Und die
Steuerung der
Kémpfe und
Bewegungen
erganzt die
detaillierten Schauplatze.
Wo die Attacken zuvor hauptséchlich mit
den Stirntasten ausgefiihrt wurden, sind
sie nun alle dem rechten Analog-Stick
zugeordnet, wodurch Attacken in alle
Richtungen der 3D-Umwelt noch viel
zufrieden stellender und leichter
auszufiihren sind. Neben deiner stark
verbesserten Kampffertigkeit stehen nun
auch interaktive Umwelten, die den
Hintergrund zu neuen Fahigkeiten
bilden. Du kannst an Seilen schwingen,
Felsen rollen und Katapulte abfeuern.
Ein tief greifender Review von Der Herr

der Ringe: Riickkehr des @

Konigs folgt demnéchst.

EHRNDRA
EARY

€ Nie gesehene Filmausziige
€ Klasse Grafik und Sound

€ Der Traum des Tolkien-Fans wahr geworden
@ Immer noch zu simplistisch?

Selbst wenn
alles verloren
scheint, geben
sie nicht auf. Der
Hintergrund
sieht allerdings
ein bisschen
dubios aus.

Gandalf wendet
den 'Hab ich den
Herd ausgeschal-
tet?' Look an, den
Mr. Reeves von
Neo beriihmt
gemacht hat.

B Fiir die Fans des Films
war Die zwei Tiirme ein
fantastisches Erlebnis. Es
war ein sehr nettes Spiel,
und Riickkehr des Konigs
baut weiter darauf auf.
Es mag ja hinsichtlich
Gameplay ein wenig
flach sein, aber die
Schablone des Spiels ist
so aufgebaut, dass du
von ihm nie weniger als
absolut hingerissen bist.




FINAL FANTASY: CC
| VERTRIEB:  NINTENDD

ENTWICKLER: GAME DESIGNERS
STUDID

HERKUNFT:  JAPAN
GENRE: ACTION-ROLLENSPIEL
SPIELER: 14

BISLANG FERTIG GESTLLT IN %
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*WIE EINE KREUZUNG ZWISCHEN FFIll, SECRET OF
MANA,;, CHRONO TRIGGER UND HERR DER RINGE”

"KLAR WIE
KRISTALL
SCHILDE HOCH, JUnss!

M Viele Bereiche der Welt in Crystal
Chronicles sind mit einem toxischen Gas
gefiillt und der Kristallkafig, der einen
sicheren Platz bietet €
Schutz der Krieger dagegen.

musst du immer bei dir haben.

Sq.u.;re-E-hix.
prdsentiert uns

einen erstaunlichen

Vierspieler!

WIE DAS JA so oft der Fall ist, liiftet
CLUBEpius mal wieder den Deckel
zu einem der heil} erwarteten Spiele
fur den GameCube. Fiir uns bestand
die GameCube-exklusive Software auf
der diesjahrigen E3 aus einer Handvoll
Titel: Rebel Strike, Metal Gear TS,
Mario Kart DD und eben diesem. Der
erste VorstoB von Square-Enix in den
Softwaremarkt flir GameCube mag ja
etwas am langen Arm erfolgen, aber
das macht es keineswegs zu einem
schlechteren Spiel. Wie regelmaBige
Leser wissen, Crystal Chronicles wird
von Game Designers Studio entwickelt,
eine von Nintendo finanzierte Tochter
von Square-Enix. Und an der Spitze
des Unternehmens stehen Mitarbeiter,
die bereits an Final Fantasy |, Il und
an Saga Frontier (unter anderem)
gearbeitet haben. Die Distanz, die
Cristal Chronicles zu Spielen wie etwa
FFVII — XI aufweist, hat ihm sehr gut
getan. Das Resultat scheint wie eine
Kreuzung zwischen FFill, Secret of

BO
AU

N

FEINDE RINESHERLUM

M Die schwindende Kraft der Kristalle hat
das Base zuriickkehren lassen. Wie das
immer der Fall bei Final Fantasy Spielen
ist, haben wir die Feinde schon zuvor
gesehen, aber jetzt sehen sie hinsichtlich
Grafik und Animation besser aus

s

STARKE
AIMM DRS, DU SCHURKE!

M Infolge des relativ einfachen Kampf- und
Magiesystems laufen die Schlachten fliissig
ab. Aber Fans von rundenbasierten Games,
keine Sor S

Optionen da, wenn du

kann so komplex wie FFV

Mana, Chrono Trigger und Herr der
Ringe. Verwirrt? Dann lies weiter...
Die Story von CC lduft etwa so ab:
Die Christal Chronicles sind eine Serie
von Geschichten, die die Reisen einer
Gruppe Abenteurer schildern. Diese
machen sich auf, um ihr Dorf vor
der Zerstérung zu retten. Jedes Dorf
wird namlich durch einen mit Mana-
Wasser gefiillten Kristall vor dem
Bosen beschiitzt. Der Kristall hat
seinen Ehrenplatz in der Mitte des
Dorfs. Hin und wieder (OK, vielleicht
nur alle paar tausend Jahre) féllt die
Mana-Energie des Kristalls ab und
die schiitzende Ausstrahlung nimmt
ab. Das Resultat ist, dass grassliche
Biester ndher und naher an das Dorf
herankommen und manche greifen
sogar an. Die einzige Losung dieses
Problems scheint, neues Mana-Wasser
muss her... aber das ist nun leichter
gesagt als getan. Die Hauptstory fangt
in dem Dorf Tida Village an. Der Dorf-
dlteste ruft Abenteurer von Nah und

Fern herbei, um ihnen die Aufgabe
anzuvertrauen, den Mana-Baum zu
finden. Vier Krieger erscheinen dann
schlieRlich, die die vier Rassen der
Welt reprasentieren. Angefiihrt von
dem eingesessenen Jungen Ciaran
(der Blonde), beginnt das Team die
Suche, wenngleich sie nicht mal den
geringsten Schimmer haben, wo sie
suchen sollen. Infolge von Geriichten,
alten Erzdhlungen und Mythen findet
das Team schlieBlich den Weg zum
Mana-Baum...aber wenn es so leicht
ginge, dann waére es ja kaum ein be-
merkenswertes Spiel, oder;?/
VORGANGER
FROM THE MARERS OF..
FINAL FANTASY II
B Es mag ja in puncto

Grafik einige Generationen
zuriickliegen, aber das

Erlebnis selbst entspricht :
noch heutigen Mafistaben. Al




= Ly

=y Xila.
LASS MIT EFFEKTEN JUCKEN

Da Magic in jedem Final Fantasy Spiel eine grolRe Rolle spielt, wollen
wir auch dariiber einmal sprechen. Nur weil CC ein Action-Rollenspiel
ist, soll das nicht heiRen, dass die Magie hier weniger eindrucksvoll als
gewdhnlich ist — im Gegenteil. Dem Team bot sich die Gelegenheit,
ein neues System zu schaffen. Wie anderswo erklart, der Spieler kann
mit L und R in Echtzeit durch die Fahigkeiten browsen, unter denen
du auch Magieattacken findest. Nach deiner Wahl stellst du den Cursor
auf die Stelle, die du treffen willst. Mit A wirfst du den Spell (es gibt
eine minimale Verzdgerung) und triffst die Stelle mit Feuer, Eis, etc.

Normales Antippen des A-Buttons wirft sofort eine einfache
Version des Zaubers und es ist unwahrscheinlich, dass ein Feind ihm
ausweichen kann. Du kannst aber auch den Spell aufpowern, indem
du A hdltst. Je langer du den Button haltst, desto starker wird der Spell.

Allerdings wird der Cursor beim Aufpowern inaktiv, wodurch der Feind
eine bessere Chance hat, dem Zauber ungeschoren zu entkommen.

Spater kannst du méchtigere Kombinationen lernen. Du kannst zum ;
Beispiel (wie in Chrono Trigger) mit Magieattacken den Waffen deiner @ :
Teamkameraden elementare Attributen verleihen. Wenn zwei oder j
mehrere Charaktere ihre Magie auf eine Stelle konzentrieren, richtet
das resultierende 'Magic Pile' viel mehr Schaden an als die beiden
Spells separat verursachen wiirden. Das Fokussieren bestimmter
Spells auf Teamkameraden gibt ihnen die Mdglichkeit, mit der
Kraft des Spells anzugreifen; zum Beispiel kénnte Ciaran eine
Flammenschwert-Attacke — wie Link — entfesseln.

Zur Zeit weil allerdings noch niemand genau, welche
Magieattacken wir denn iberhaupt in diesem Spiel
sehen werden. Unter Berufung auf die E3 Demo
kénnen wir dir jedoch schon jetzt im Voraus / ¢ e i
verraten, dass es auf jeden Fall Feuer, Eis, Demi /8 S & & / , o :
und Flare geben wird. L i v A = L

Den Waffen kannst du die
= j Kraft der Elemente geben.

e
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L ‘h-‘;‘*_d.‘: Du triffst auf viele Menschen,
nicht alle unbedingt freundlich.

@ Wirf einen Spell und
schicke dein Team los. YVOYY (‘ﬂi""‘
el

~N\ M NACHDEM WIR DAS spiel bereits aus-

Lo T
giebig auf der E3 gespielt haben, kénnen
wir dir jetzt einen viel tieferen Einblick
gewdhren. Zuerst miissen wir unbedingt
etwas Uber die Musik sagen: Jeder Gamer
der 16-Bit Ara wird dir garantiert sagen,
dass heutzutage nur ganz wenig originell
komponierte Musik an die Tunes heran-
kommt, mit denen unsere Ohren zu jener
Zeit verwdhnt wurden. Die Soundtracks
P von Castlevania IV, Actraiser und Chrono
\ % : Trigger sind noch beute beispielhaft, aber
Yovv ‘@% il = . - ’ musikalisch gesehen steht CC ganz oben

FURE

: 1 2N o\ g o o mit ihnen. Wir konnten auf der E3 nicht
ganz so viel héren, aber der neue Trailer




“SPIELER MUSSEN NICHT STANDIG PAUSIEREN, UM

Klassische Die Dorfer
Feinde wie sind alle
dieser wunderbar
Sentinel detailliert,
kehren bis hinzur

ADVANCED ACTION

7

AUF DEN STATS/MAGIC SCREEN Z2U SCHAUEN, SIE -7

SEHEN INFORMATIONEN AUF DEM GBA-SCREEN » '!:;
n@. L

FANTASY AUF DEM KLEINEN SCREEN

Wir wussten, dass CC den GBA benutzen wiirde, aber fiir dieses Spiel ist der GBA
nun eigentlich ein wichtiges Zubehor. Hier ein paar Vorteile des GBA:

» Wenn du durch ein Gebiet wanderst, bietet der GBA-Screen jedem Spieler einen
anderen Anblick. Zum Beispiel sieht Spieler 1 die Karte des Gebiets aus der Vogel-
perspektive. Spieler 2 sieht einen Radar, auf dem das eigene Team, der Feind und
die Positionen von Items gezeigt wird. Was auf den anderen Screens zu sehen ist,
wissen wir nicht — es war in der von uns gespielten Version noch nicht festgelegt.

» Wenn du dich in einem sicheren Gebiet aufhaltst, kannst du SELECT driicken,
um deinen Magie-Screen aufzurufen. Dort kannst du wahlen, wie das Menii fir
die Fahigkeiten aussieht . Auf dem TV-Screen gibt es nur sieben Slots, die du
Beispiel mit Attacke, Defensive, Heilung, Phoenix-Feder, Gegengift, Flare und Demi
fillen kannst. Wenn du auf weitere Feinde stoft und andere Fahigkeiten lernst,
mdchtest du diese Einstellung vielleicht andern und das geschieht im Men.

« Zusammen mit deinen Fahigkeiten kannst du auch deine Magieeinstellungen
ganz individuell verdndern. So dhnlich wie in FFVII kannst du auch in CC Magic-
Orbs fiir verschiedene Effekte kombinieren. Mit der Kombination eines 'Alles’
Kommando-Orbs kannst du mit einem 'Feuer’ Kommando-Orb zum Beispiel ein
riesiges Gebiet in ein Flammenmeer verwandeln.

zuriick. Wiéscheleine.

2B ERELTEBR2T l
BONITUBEE®? ®? |

enthélt die besten Tunes, die wir seit
einer Ewigkeit gehort haben. Aber genug
davon, zurlick zum Gameplay...

Die Leute von Nintendo lieBen uns CC
nur im Vierspieler-Modus spielen und es
scheint, in diesem Modus muss der GBA
als Controller benutzt werden. Damit ein
Spieler nicht standig pausieren muss, um
auf den Stats/Magic Screen zu schauen,
kannst du alle Informationen vor dir auf
dem GBA-Screen sehen. Die vier Spieler
steuern entweder Ciaran, llias, Lu'ge oder
Cyadd und jeder Charakter hat eigene

Spezialitdten. Durch einen farbigen Ring
um die Figur kann man sie im Getimmel

leichter erkennen. Vier vereinfachte
Statistiken Uber Health und Fahigkeiten
erscheinen in den Ecken des Screens.
Health wird durch eine Anzahl von Herzen
angezeigt, so dhnlich wie bei Zelda oder
Giftpia. Fahigkeiten, wie z.B. Attackieren,
Verteidigen, Heilen, Schwarze Magie, etc.,
werden als griine Punkte dargestellt, und
mit den L und R Buttons ruft man sie auf.
Nachdem man sie markiert hat, wahlt man
sie mit dem A Button. Bei Magic Spells
erscheint ein zweiter Kreis und mit dem
D-Pad kann man ihn bewegen und den
Bereich markieren, den man heilen ocder
attackieren maochte. Kurz darauf hagelt

Feinde aus der Luft sind
gegen Demi immun.

R
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WINDMILL VILLAGE

@Hier beginnt das Abenteuer
und es ist das schonste
Dorf, das wir je gesehen
haben. Grasbedeckte Hugel,
platschernde Bache, Briicken
und Wasserfélle bieten uns
einen Augenschmaus voller
Trolle und alles beschiitzt von
einem groBen Boss.

RIESIGE FLIEGENPILZE?

NIMM DIE AUSSICHTSSTRASSE "
Game Designers Studio rechnet mit Giber 30 Stunden Gameplay fiir CC. Zwar ist es nicht so enorm wie
FFVII, aber man kann es leicht mit FFX und Secret Of Mana vergleichen. Die Welt selbst scheint schier

; unermesslich und die Gegenden sind recht wundersam und wunderschin detailliert. Wir haben sechs
vetsduedene Schauplatze bewundern dirfen und hier sind sie alle im Einzelnen:

TOADSTOOL FOREST

@Ein Wald aus Fliegenpilzen.
Beim Betreten des Gebiets
bekommst du einen Uberblick,
aber du musst trotzdem dein
Radar und die Karte im Auge
behalten, um wirklich alles zu
finden. Dieses Gebiet wird von
Evil Eyes, Trollen und Carrion
Worms bewohnt.

DESERT

@ Hier gibt es eigentlich nichts
weiter als Sanddiinen und
gelegentlich vielleicht auch mal
einen Felsen. Ohne besondere
QOrientierungspunkte ist es
ganz leicht, dass man verschiitt
geht. Die Feinde in der Wiiste
sind Sandskorpione und
riesengroBe Sandwiirmer.

TEMPLE

@Eine alte Tempelruine, die
in ein Labyrinth von
unterirdischen Steinkammern
Gbergeht, die gelegentlich von
einer einsamen Fackel erhelit
wird. Geister, Bomben und
Torama lauern in den diisteren
Kormridoren. Eine Eidechse ist in
diesem Gebiet der Boss.

VOLCANIC PLAINS

Eine 6de Wiistenlandschaft

voller Geysire, Lavastrome
und messerscharfer Felsen.
Geflligelte Damonen wie etwa
Kondore, Garudas und die
Ironaites sitzen am Eingang
des Vulkans am Wegesrand.
Was immer dort drin sein mag,
freundlich ist es keinesfalls. .

@ Wie man von Square erwartet, sind
die Handlungsszenen blldschon

RIVER BELLE PATH

TOADSTOOL FOREST

VON BORD AN LAND

REISE UM DIE WELT, MIT STIL

Die Welt in CC ist in sechs verschiedene Kontinente aufgeteilt. Am Anfang
kannst du in einem Ochsenkarren fahren, aber der ware in den vielen
Labyrinthen und Dungeons eher hinderlich. Und auf keinen Fall kannst du
darin einen Ozean iiberqueren. Aber gliicklicherweise gibt es auch Schiffe,
um dir in diesen Situationen zu helfen. Du kannst den Karren und die
Schiffe nicht selbst steuern — stattdessen siehst du eine Handlungsszene
in Echtzeit, die die Story weiter voranbringt.
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Sahne, alle in

Echtzeit. Bald

SWAMP g ist es soweit!

Wenn du hier ankommst, : i 2

bist du hoffentlich voll 21
aufgepowert, denn dieser =
neblige Sumpf des Todes wird o
von Granaten und Tonberries g i Hier ist die
bewacht. Das Entwicklungs- ., Stimmun
team hat sich hier mit dem blendend, als
Wasser wirklich viel Mihe wh die Karawane

am Anfang

gegeben. Es ist stolz darauf Tida verlasst.




“UNSERE EINZIGE WAHRE SORGE IST ALLERDINGS

DAS RIESENGROSSE GEHEIMNIS, DAS NOCH

mder Spell auf sein Ziel.
Aber weil man sich in

Echtzeit bewegt, kann ein schneller Feind
sich aus dem Zielbereich entfernen. Das
bedeutet aber auch, dass ein aufgeweckter
Spieler den kleineren feindlichen Attacken
ausweichen kann. Und du musst bedenken,
dass deine Teammitglieder in der Ndhe
sind und Schaden nehmen kénnen. Es ist
also wichtig, dass ihr stdndig kommuniziert
und den Zielbereich rdumt, ehe der Spell
geworfen wird. Das gesamte Spiel ist so
aufgebaut, dass man miteinander reden
muss. Jetzt konnen wir auch verstehen,
warum Nintendo darauf bestand, dass wir

ol Die Waffen
o hinter-
lassen 3
Bewegungs- &
unscharfe.

Party, ehe das Abenteuer beginnt!

den Multiplayer spielen sollten. Wir haben
bereits erwdhnt, dass jeder Charakter seine
eigenen Fahigkeiten hat. Diese bestehen aus
Sachen wie Scan oder Réuber. Wenn ein
Charakter einen Feind scannt, erscheint die
Information nur dem Screen des jeweiligen
Spielers. Und nur der Rauber weil}, welche
Items er geklaut hat; also ist Kommunikation
der Schliissel zum Uberleben.

Das ganze System ist eine Entwicklung
von The Secret Of Mana. Der GBA-Screen
ldsst ununterbrochenes Gameplay zu und
die Notwendigkeit zur Kommunikation
zieht die Spieler tiefer in das Abenteuer.
Die einzige Sorge ist aber der Einzelspieler-

. Der Dorfélteste schmeiBt noch eine krasse

IMMER DEN EINZELSPIELER-MODUS UMHULLT.”

BIG-SCREEN SORGEN |

Was Bosse angeht, die von CC fiillen alle den Bildschirm. Ein riesiger Krebs,

eine enorme gepanzerte Eidechse und ein eiserner Riese sind uns bereits
bekannt. Final Fantasy Fans werden manche von ihnen als die herkémmlichen
Feinde aus anderen Spielen erkennen, aber du kannst dich darauf verlassen,

dass es auch ein paar Uberraschungen geben wird.

Alle Bosskampfe werden mit einer kurzen Handlungsszene eingeleitet, in
denen der Boss dir zu imponieren versucht, wie hart er wirklich ist.

@ Listige Cave Imps locken
dich zu den Bossen.

Modus. Was passiert (was sicher oft der
Fall ist), wenn man einfach nicht vier
Leute und vier GBAs zusammenbekommt,
wenn man mal das Game spielen
mdochte? Man kann einen GameCube-
Controller benutzen, aber du bekommst
dann nicht all die wichtigen
Informationen. Wenn du nur zwei Kumpel
auftreiben kannst, wird der Computer den
vierten Spieler steuern? Und wie bekommt
man als Einzelspieler schlieBlich all diese
wichtigen Informationen? Die Antwort auf
diese Fragen muss bis zum nachsten Monat
warten, bis wir das fertige Spiel

in unseren Handen haben. CUEB

: .Bis an die Zéhne benet. 7
Meter groB und potthésslich!

CUBE

SAGT...

ERSTER EINDRULCH

B Es sieht total blendend aus,
und wir haben keinerlei Zweifel,
dass Crystal Chronicles ein tolles
Erlebnis wird, das man mit drei

Freunden und vier GBAs

total

geniefen kann. Wir machen uns
Sorgen (iber den Einzelspieler,
denn wenn du alle diese coolen
Zutaten verlierst, wenn du allein
spielst, konnte CC zu einem
schénen und atmospharischen

Hack & Schlitzspiel
reduziert werden.




VERTRIEB:  UBI SOFT
ENTWICKLER: UBI SOFT MONTREAL
HERKUNFT: KANADA

GENRE: JUMP & RUN
SPIELER: 1

BISLANG FERTIG GESTELLT IN %

NOV '03 noch unbekannt NOV '03

f
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BPLINTEFI CELL

Meistere den -Sa -- G ‘ & i punco Beleuchtung, ===
: Palenin, . 4 Animation und akribischer

Aufmerksamkeit zum

Detail gibt es zu diesem

Spiel kaum Rivalen auf

dem GameCube.




“SANDS OF TIME KONNTE EINE AHNLICH GROSSE

GLANZLEISTUNG BRINGEN WIE ZUVOR MARIO 64”»

SEIT JAHREN BREITET sich ein Trend unter Spielern

aus (besonders reiferen), dass Spiele besser gemacht
wurden, die mehr Geschick verlangten, weniger frustig
waren und viel mehr Spal machten, als sie noch in
2D waren. Es ist schon seltsam, wenn man hort, dass
es besser wére, wenn wir zu primitiverer Grafik und
Gameplay zuriickkehrten, da ja Spiele schlieRlich von
Technologie getrieben werden. Aber vielleicht hat die
Meinung ja etwas, wenngleich ich sie fiir falsch halte.
OK, man kann ja leicht feststellen, dass viel zu viele
Spiele sich heutzutage nicht gut spielen lassen, weil
sie vom Game-Design her schlecht gemacht sind. Um
mit drei Dimensionen fertig zu werden, scheint die

. s A"g
[}

=7 KING

betrunken wirkende Kamera darauf zu bestehen, dir
die Sicht zu versperren und auch die Feinheiten von
mehrdimensionalen Bewegungen fiihlen sich labil und
schwerféllig an. Aber was ist mit Spielen, die alles
richtig machen? Denk nur mal an die Entwicklung von
Super Mario World zu Mario 64. Ein Spiel, das so
nahtlos zusammengebaut ist, sich so fliissig und
miuhelos steuern ldsst, dass schon die reine
Interaktion mit dem Spiel einen Heidenspall macht.
Mario 64 war eigentlich das perfekte 3D-Spiel, das
aufgrund seiner Freiheit und Riickmeldung der
Bewegung fast schon zum Angeben verleitete und
das triviale Erreichen eines schwierigen Bereichs

OF THE

SWINGERS |
MOMNKEY EOY

M Vorhange, die Gberall in den Schau-
pldtzen drapiert sind, werden automatisch
im Flug ergriffen, um dich an ihnen zu
11 schwingen. Wenn du mal im Verlauf des
s Spiels glaubst, dass eine Kulisse einen

i

B2s4  Nutzen hat, hast du meistens recht.

IST ORS EIN DOLCH..

W In deiner Rechten haéltst du den Sabel,

den du in normalen Kdmpfen benutzt. Der

Dolch in deiner linken Hand kann einem
geschwachten Feind in den Leib gestoRen

werden, um ihm den GnadenstolRR zu
geben und deine Krifte aufzuladen.

i

schien fast schon kreativ. Mit Bewegungen nach oben,
unten, rechts oder links hatten wir weder die
wunderbare Freiheit noch die hdchst begliickende
Steuerung von Mario 64 erfahren kénnen.

Wohin fiihrt nun dieses Gerede tber die perfekte
Umwandlung von 2D zu 3D? Erinnerst du dich, wie das
urspriingliche Prince of Persia ein optimales Beispiel
des zweidimensionalen Gaming war? Wir meinen, dass
Ubi Soft mit Sands of Time und dem Ubergang zu
mehrfachen Bewegungsebenen eine dhnlich grofe,
wenn auch weniger bedeutende Glanzleistung bringen
kann, wie sie Super Mario World bei der Transition zu
Mario 64 gelang. Ja, so gut kdnnte es echt werden!

COOLE AUFEMACHUMNG

M Es ist schon, mal ein Game ohne die
obligaten Eis- und Feuerlevels anderer
generischer Spiele zu spielen. Stattdessen
haben wir opulente und tppige Kulissen,
die durch das Fehlen von Health-Leisten
sogar noch spektakuldrer sind.




HAMPESCHWHCH
B Am Anfang ist der Prinz ganz kéniglich
gekleidet; spater allerdings, wenn er von
den vielen Kampfen gezeichnet ist, sieht er
viel abgerissener aus und nimmt dann das
Aussehen und die Kleidung eines total
abgehirteten Kriegers an.

ELIXIER
DES LEBENS

HOL DIR EINE ERFRISCHUMNGE

W Das Design der Levels nimmt dich nicht
bei der Hand, damit du keine niitzlichen
Dinge verpasst. Nur nach mehrmaligem
Durchspielen eines bestimmten Levels
entdeckten wir, dass wir Wasser trinken
konnten, um unsere Health aufzufrischen.

H Du kannst einen Feind erstarren lassen,
wodurch er leichter zu téten ist — der letzte
Schlag durchtrennt ihn und er verschwin-
det wie rinnender Sand. Im Gegensatz zum
normalen Téten werden deine Sands of
Time aber nicht nachgefiilit.

PASSEND FUR EIN spiel, das seinen
Waurzeln beim Ubergang von 2D zu 3D treu
bleibt, wurde die Story, die Sands of Time
antreibt, unter Mithilfe des Designers des
urspriinglichen Spiels, Jordan Mechner,
geschriebe. Es geht darin um die vierte
Dimension, die Zeit.

Im frei erfundenen alten Persien, das
unter den Angriffen eines feindlichen Konigs
leidet, entdeckt der von dir gespielte Prinz
einen magischen Dolch, der versehentlich
den Sand der Zeit entfesselt. Dadurch wird
viel Béses freigesetzt, das durch das riesige
Reich seines Vaters zieht und jedes Lebe-
wesen durchdringt, das es beriihrt. Du
musst nun diese Katastrophe beenden. Du
hast eine Verbiindete in der Form einer
indischen Prinzessin, die allerdings nicht
genau das ist, was sie scheint...




"“KONNTE ES EINS DER BESTEN SPIELE DES

JAHRES WERDEN? WIR SIND DAVON UBERZEUGT.”

LADE-RAGE?

DENKSTE, NICHT DIE
SPUR DAVON...

Je langer wir darauf warten miissen, dass
Abschnitte von Gebieten, neue Levels und Bosse
geladen werden, desto weniger gefesselt sind wir.
Exzessive und langwierige Ladezeiten konnen dich
davon abhalten, bestimmte Gebiete zu erkunden
und stéren das Spielerlebnis. Ladezeiten lenken
dich vom Spiel ab und sind immer langweilig. Und
wihrend du vielleicht heftige Ladezeiten aufgrund
der detaillierten Architektur und Feinde in Sands of
Time erwarten kdnntest, gibt es sie Gott sei Dank
nicht. Ubi Soft hat ein dynamisches Ladesystem
eingefiihrt, wodurch du nie Anlass zum Stéhnen
oder Meckern wegen langer Ladezeiten hast.

Zugegeben, diese Pramisse hért sich ja
total nach Videospiel an — das Bose wird
hier entfesselt und du musst es bandigen.
Mechner jedoch, der einen wesentlichen
Beitrag leistet und auch Filmemacher und
Drehbuchautor ist, behauptet, die Vignetten
der Story wiirden das Gameplay niemals
unterbrechen und auch, dass du mit deinem
Gameplay die Story beeinflusst.

Wichtiger jedoch als diese Behauptungen
liber die Verflechtung von Action und Story
ist die Bedeutung von Zeit im Spiel. Wie
schon gesagt, dieses Spiel erinnert an
seine Urspriinge, bringt sie aber auf eine
héhere Stufe. Wie du also erwartest, geht
es in Sands of Time um prézise Spriinge,
um Kampfe, Spitzen, Fallen und Rétsel.
Aber im Gegensatz zum Original bleibt
der begleitende Frust weitgehend aus.

@ Erledige den Feind mit einem StoB deines
Dolchs und deine Kréfte werden aufgefiillt.

@ Die Kameraperspektive nimmt in Kampfen

immer den dramatischsten Blickwinkel ein.

Wie du aus diesen Screenshots ersehen
kannst, gilt es nun, durch ein Labyrinth-
Design voller Gefahren zu navigieren. Aber
so bedrohlich es auch immer sein mag, du
wirst niemals frustriert oder zornig.

Das liegt an der Zeit. Du findest mehr
dariiber in unserem begleitenden Interview.
Aber die Fahigkeit, die Zeit zuriickzudrehen,
wenn du zum Beispiel einmal einen Sprung
verfehlst (du kannst ihn jetzt unendlich oft
versuchen), stellt sicher, dass du nicht ewig
neu starten musst und dadurch bleibt alles
fliissig und macht SpaB. Die Steuerung des
Prinzen ist eh sehr nachsichtig, zugleich aber
auch intuitiv. Wenn du féllst, wahrend du
auf einem Vorsprung entlanggehst, kannst
du ihn im Fall greifen. Wenn du angegriffen
wirst, wahrend du dort an einer Hand héngst,
kannst du mit der anderen Hand dein

 Architektur, Kleidung, Tierreich und Kunst. Da

Die kiinstlerischen Leiter haben lange

atmosphirischen und detaillierten Umwelten

Bollwerken durch, aus denen die 32 Levels des i

| ; o
. | p i
@ Im Spiel musst du die Festungs- @ Ein Jump & Run ohne Eis und
wille im Vordergrund einnehmen. Feuerlevels? Gott sein Dank ja!
- . e
3

@ 3D-Layout und Leveldesign spiegeln das Feeling
des urspriinglichen Prince of Persia wider.




INTERVIEW
0]

YANNIS MALLAT

POSITION: PRODUZENT
FIRMA: UBI SOFT

CUBEpIlus: Wenn man sich an die Animation im
urspriinglichen Prince of Persia erinnert und bedenkt,
dass das Splinter Cell Team an Sands of Time arbeitet,
was kénnen wir hinsichtlich der Animation erwarten?
Handgezeichnete Bewegungen?

YM: Durch das neue Animationssystem kénnen wir
wirklich erstaunliche Elemente in das Spiel einflieBen
lassen. Physikalische Effekte werden benutzt, um
sekundare Aktionen zu animieren, zum Beispiel Haar,
Kleidung und Wandschmuck. Es gibt den von Hand
animierten Charakteren und dem ansonsten statischen
Umfeld ein zusétzliches Gefiihl von Bewegung und
Leben. Willkiirliche Details, die dem Spieler ein Gefiihl
von Realismus vermitteln, treten tberall im Spiel auf.

CUBEpIlus: Wird es in der endgiiltigen Version
zusatzliche Sands of Time Kréfte geben?

YM: Betrachte die Sands of Time als merkwiirdige,
mystische Kraft, die dem Spieler gestattet, das
Gewebe der Zeit nahtlos zu verbiegen, wodurch er

- erstaunliche Krafte erhalt. Diese Kréfte verleihen dem
Prinzen die Fihigkeit, harter, mutiger und mit mehr
strategischer Flexibilitat zu kdmpfen. Es gibt fiinf
bekannte Kréfte, die du durch die Sands of Time
erlangst: 1) Die Kraft der Wiederbelebung, mit der du
mehrere Sekunden lang in der Zeit zuriickgehen
kannst; 2) die Kraft der Verzégerung, die das
Verstreichen der Zeit verlangsamt; 3) die Kraft der
Zuriickhaltung, die Feinde in der Zeit erstarren ldsst,
wahrend du dich weiter bewegst; 4) die Kraft der Eile,
die das Verstreichen der Zeit beschleunigt; 5) die Kraft
des Schicksals, die dir Visionen der Zukunft gewdhrt.
Zeitmanipulation ist ein wesentlicher Teil des Spiels,
weil sie zentral zur Story und zum Gameplay ist.

CUBEpPIlus: Jordan Mechner ist ja der Berater fiir
viele Aspekte der Entwicklung. Welchen spezifischen
Beitrag hat er bisher geleistet und was hat ihn am
Spiel ganz besonders beeindruckt?

YM: Jordans Aufgabe in diesem Projekt war die
Vereinigung der Aspekte der Story und des Gameplay.
Da der Prinz der Hauptcharakter ist, war es natiirlich fiir
uns wichtig zu erfahren, was er von unserem Vorgehen
hielt. Wir einigten uns (iber Schliisselattribute des
Prinzen und seine kiinstlerische Richtung.

Wir hielten es fiir wichtig, dass Prince of Persia: The
Sands of Time den Rausch der Bewegungen
einfangen konnte, der ein Schliisselelement im ersten
Spiel war. Der animierte Charakter musste ein
akrobatisches und graziles Feeling vermitteln, ohne
mechanisch zu wirken und die Steuerung musste
einfach und intuitiv sein. In dieser Hinsicht war

Jordans Beitrag unbezahlbar.

Die Personlichkeit des Prinzen wird nicht nur durch
seine physischen Bewegungen ausgedriickt, sondern
auch durch seinen Dialog und Interaktion mit anderen
Figuren. Jordans Rolle als Drehbuchautor stellte sicher,
dass all diese Aspekte verwoben wurden, um
Charakterentwicklung des Prinzen darzustellen.

CUBEDpPIlus: Wir haben gehort, dass sich die

Erscheinung des Prinzen im Verlauf des Spiels andert, -

kannst du uns mehr dariiber verraten? Und handelt es
sich dabei allein um kosmetische Merkmale?

YM: Wir wollten eine dynamische Umwelt schaffen,
in der ein Spieler sich entwickeln kann, also reagieren
die Kleidung und Haare des Prinzen dynamisch auf
seine Bewegungen und sein Umfeld. Ein
Windsimulations-System beeinflusst Charaktere,
Vorhénge, Briicken, etc. Es war wichtig, dass sich der
Prinz im Verlauf des Spiels entwickelt und andert.
Beim Vorankommen durch all die Gefahren wird er
immer schlimmer zugerichtet, aber auch immer
zielstrebiger. Seine allmahliche Transformation wird
von seiner physischen Erscheinung widergespiegelt,
wihrend er zu einem immer zdheren Action-Helden
wird. Die Ideale und lllusionen des Prinzen werden
durch die schwierigen Entscheidungen, die er fallen
muss, in Frage gestellt. Er wird reifer und lernt, was
wirklich wichtig ist.

CUBEDpIlus: Welche GameCube-spezifischen
Features gibt es? Was bringt das GBA zu GC Link-Up?
YM: Das steht bislang noch nicht fest.

CUBE: Gibt es Plidne, Multiplayer-Optionen oder
versteckte Bonusse fiir Abschlusszeit oder dhnliches zu
integrieren? Wieviel Wiederholungswert hat das Spiel?
YM: Es wird ein Einzelspieler-Game bleiben. Um
den anderen Prince of Persia Spielen treu zu bleiben,
wollten wir das ganz bewusst so. Natiirlich erkennen
wir den Wert von Mehrspieler-Spielen fiir beistimmte
Arten von Spielen, da sie dadurch einen viel héheren
Wiederholungswert erhalten. Und aus diesem Grund
entwickeln wir gerade Elemente, die dem Spieler
noch mehr abverlangen. Mehr dariiber bald...

CUBEpPIlus: Da die Entwicklungskonsole ja die
PlayStation2 ist, kénnen sich auch GameCube-Besitzer
darauf freuen, dass sie im November ebenso wie wir
Sands of Time spielen diirfen?

Y M: Prince of Persia: The Sands of Time ist bereits
fiir einen Release im November sowohl fiir den Cube
wie auch den GBA geplant.

LEBEN MIT LINSEN

EiIN BLICK MIT WEITWINKEL
Aufgrund dieses In-Depth haben wir viele Stunden lang eine Version

von Sands of Time gespielt, die nur zu 60% komplett war. Wie das oft
der Fall bei unfertigen Codes ist, miissen noch einige Fehler ausgebiigelt
werden, besonders hinsichtlich der Auswahl der Kameraperspektive.
Solche Probleme sind allerdings spéter in der Entwicklung noch leicht
auszumerzen. Aber abgesehen von Problemen mit der Platzierung der
Kamera scheint Sands of Time ansonsten genau das zu machen, was
du von einer 3D-Umwelt erwartest, und du bekommst dabei auch
einen unglaublich guten Eindruck vom Ausmal und der Lage deiner
Umgebung. Dabei ist die Kamera auch schnell genug, um mit rasanten
Bewegungen fertig zu werden. Du kannst sogar auszoomen, um einen
guten Uberblick {iber das jeweilige Szenario zu bekommen.

Das Charakterdesign wurde perfekt an
die indische/persische Umwelt angepasst.




Der Prinz kann auch gewaltig
zutreten.

@ Einen Vogel im Flug
zu treffen, erfordert

prazises Timing.
Greife bei
einem Fall
die Kante.

Schwert benutzen - du fiihlst dich als der
Prinz nie eingeengt und es macht einen
HeidenspaB, die Steuerung zu meistern.
Die Steuerung des Prinzen ist ohnehin
der beeindruckendste Aspekt des Spiels.
Du bist ein Schwert schwingender Akrobat
in einem atmosphdarischen Spielplatz
voller Schwerkraft und verachtender
Méglichkeiten. Bei einem Spalt zwischen
den Plattformen kannst du an den Wéanden
entlanglaufen und im richtigen Moment
springen oder du kannst zu einer Stange
springen, sie greifen, an ihr schwingen
und dich zu deinem Bestimmungsort
katapultieren lassen. Die Wahl ist dein!

“WENN DU DAS SPIEL ERST MAL IN BEWEGUNG
SIEHST, GERATST DU WIRKLICH INS STAUNEN?”

b

ULTIMIATIV

BRUTAL, BEHEND UND TODLICH

Ebenso wie bei seinen akrobatischen Moves, kannst du den Prinzen auch
in K&mpfen sehr rasant steuern. Das ist noch einfacher als bei den normalen
Bewegungen, aber zugleich auch sehr befriedigend. In den Kampfen gibt es
eine Zelda-dhnliche Zielerfassung, aber sie ist viel subtiler. In den Schwert-
kampfen nutzt du die Behendigkeit und Féhigkeiten des Prinzen voll aus und
das ist ebenso beeindruckend wie dein 'normales' Repertoire von Moves.

Du bist in der Lage, (iber ihre Képfe zu springen, dich mitten in der Luft zu
drehen und ihnen den Riicken aufzuschlitzen, auf Zehenspitzen zu landen und
dich dann aus der Gefahrenzone zu rollen, bereit, dich auf den néchsten Feind
zu stiirzen. Es gibt auch krasse Finishing Moves. Du darfst auch nicht
vergessen, die Zeitverzogerung bei Kampfen zu deinem Vorteil zu nutzen.

Und ebenso ausgekliigelt sind die Feinde selbst. Da gibt es unter
anderem hissliche Fratzen, die Ketten schwingen, Frauen in Bikinis,
die dich mit Dolchen mit Doppelklingen bedrohen und orientalische

Schwertkdampfer und Bogenschiitzen.

Nach dem Spielen zahlreicher Szenarien
aus The Sands of Time haben wir es als
einen der beeindruckendsten Titel der
letzten Monate empfunden, besonders,
wenn man bedenkt, dass es schlieBlich
noch in der Entwicklung steht. Als Beweis
dient die Tatsache, dass es erst im
November erscheint und wir streiten uns
bereits dariiber, wer denn nun den
Review schreiben darf! Kénnte es eins der
besten Spiele des Jahres werden? Wir sind
davon (iberzeugt. Zweifelsohne werden
wir noch weitere Berichte (iber die
Entwicklung des Spiels bringen, also halte
die Augen offen!

CUBE

ERSTER EINDRUCH

M Dieses In-Depth ist wohl der
schwérmerischste Bericht, den
wir je iiber ein Spiel geschrieben
haben, das noch entwickelt wird,
aber Sands of Time verdient es.
Die Verbindung von Rétseln,
verbissenen K@mpfen, epischen
Schauplétzen und dem agilen und
optimal steuerbaren Hauptcha-
rakter zu einem atmospharischen
und erfiillenden Spiel machen es

zu einem Game, das wir @
unbedingt spielen wollen.




o) 47 hangt ganz verdachtig in So viel fiir ein heimliches,
einem Kirchhof herum. lautloses Vorgehen...
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Nach vielen Verspatungen
kommt nun Eidos' Killing-
Simulator endlich an.

g herein, 47, lhre Zeit ist abge-
'KOMMEN SIE |, ten! pas Problem mit einer
dunklen Vergangenheit ist, dass sie dich friiher
oder spéter einholt. Der enigmatische Glatzkopf,
ein angeheuerter Mérder, hat sich zur Ruhe
gesetzt. Er wohnt auf dem Gelénde einer Kirche
im landlichen Sizilien und verdient sich seinen
Lebensunterhalt als Gartner fiir den Padre vor
Ort. Alles ist Freude, Friede, Eierkuchen, bis eines
Tages Gangstertypen dort aufkreuzen, den Priester
tiber den Kopf schlagen und ihn entfiihren, um
Nummer 47 zu erpressen. Er soll fiir sie seine
alte Beschéftigung wieder aufnehmen.

Die GC-Konvertierung von Hitman 2 hat lange
auf sich warten lassen. Auf Xbox und PlayStation2
bereits im letzten Oktober erschienen, versprach
Eidos die GameCube-Version bereits vor einigen
Monaten, aber immer wieder wurde ihr Release
verschoben. Trotz dieser wiederholten, falschen
Morgendammerungen blieb das Interesse an

Die Wachen werden schnell durch

- starkes Gewehrfeuer alarmiert...

-

“\WAS EIDOS IN DEN LETZTEN
MONATEN AUCH GETAN HABEN, A
FALL HABEN SIE DIESES PA

Wir haben unsere Méthoden,

diesem Titel tiberraschend hoch. Und zu guter
Letzt wurde nun unsere Geduld belohnt, naja,
gewissermaBen und quasi. Wenn du allerdings
auf eine schnittig aktualisierte Konvertierung mit
aufgemotzter Grafik gehofft hast, dann solltest
du deine fieberhafte Aufregung vielleicht doch
lieber etwas im Zaum halten, denn dieses ist
eine ganz einfache Umsetzung. Was immer Eidos
auch in den letzten sechs bis acht Monaten
getan haben, sie haben bestimmt nicht dieses
Paket verbessert. Die Griinde dafiir werden wir
kaum erfahren, denn die sind ja nun nur Eidos
bekannt. Aber fiir den Moment legen wir all das
mal beiseite. Dem GC mangelt es ja eh kaum an
Xbox und PS2 Umsetzungen. So traurig es auch
ist, wir gewdhnen uns zunehmend an Spiele, die
es villig versdumen, die iiberlegenen Fahigkeiten
des GameCube auszunutzen. Du kannst natiirlich
argumentieren, dass ein groBartiges Spiel ein
groRartiges Spiel ist, selbst wenn es um die Kanten
etwas ungeschliffen erscheint. Aber leider ist
Hitman 2 kein groBartiges Spiel. Das mdchte es
allerdings gern sein und irgendwie hat man das
Gefiihl, das sollte es auch sein. Es ist eine klasse
Idee, einen angeheuerten Morder zu spielen und
jeder Level bietet mehrfache Lésungen.
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So musst du zum Beispiel auf Level Eins die
schwer bewachte Villa eines Mafia Don infiltrieren,
ihn umlegen und entkommen. Bei der Studie
der Villa erkennst du mehrere Moglichkeiten,
wie du in sie eindringen kannst. RegelmaRig

erschienen am Haupttor Besucher mit ihren
Geschenken fiir den Don, aber sie werden
nach Waffen durchsucht, ehe man ihnen

Zutritt gewdhrt. Auf der Riickseite der Villa

werden Lebensmittel angeliefert und du

kannst deine Waffen in einer dieser Kisten
verstecken, ehe du als Gast durch die Vorder-
tiir gehst. Oder du kannst den Lieferanten
niederschlagen, ihm die Uniform stehlen und

um dich zum Reden zu bringen!
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Jemand hat die Ferrero
Rochers vergessen...

Ach Mann, zeige doch
mal etwas Respekt!

Es kann klahpén, sich

in Truck zu verstecken.

durch den Hintereingang in die Villa gehen.
Wenn das weniger dein Stil ist, kannst du
eine der Wachen, die dort patrouillieren,
erledigen, Kleidung mit ihr tauschen und
dich als einer der angeheuerten Body-
guards ausgeben. Sobald du im Innern
bist, nimm dir Zeit und durchsuche eine
Garage, in der du ein Sniper Rifle findest,
mit dem du dem Don aus der Ferne das
Licht auspusten kannst. Oder du kannst
mit Feuer aus allen Rohren hineinstiirmen
und dich auf deine Reflexe und deinen
Abzugsfinger verlassen, um die Aufgabe
zu erledigen. Das Problem liegt allerdings
darin, dass du - selbst mit den besten
Stealth-Absichten der Welt — die meisten
Levels auf die gleiche Weise nimmst: Du
ballerst dir den Weg einfach frei. Zwar
gibt das Spiel vor, dass es lautlos und
taktisch zugeht, doch Tatsache ist, dass
SchieBen meistens besser funktioniert.
Schade, dass in der Hinsicht keine bessere
Ausgewogenheit besteht. Es gibt jedoch
auch ein paar sehr nette Touchs; zum
Beispiel kannst du groRere Waffen wie
Gewehre und MGs nicht unter deinem
Mantel verstecken. Leider ist es hingegen
total dtzend, dass du nicht mal einen
Wiirgedraht in der Hand halten kannst,
ohne passierende Baddy zu alarmieren.
Aufgrund der vielen Verspatungen der
GameCube-Version hatten wir ein poliertes
grafisches Erlebnis erwartet. Leider aber
wurden wir ganz herb enttduscht. Es ist
meistens ziemlich primitiv und steckt oft

voller Fehler — besonders manche der
Abschnitte im Freien sehen sehr rauh aus,
mit verzerrten Texturen, die alles wie einen
billigen PC-Titel aussehen lassen. Verlang-
samung ist an der Tagesordnung und oft
wird alles ziemlich z&hfliissig.

Unsere groBte Kritik richtet sich jedoch
an die Steuerung. In keinem Spiel solltest
du fiihlen, dass du nicht nur gegen die
Baddies auf dem Screen kdmpfst, sondern
auch gegen die Steuerung. Doch leider
hast du in Hitman Probleme, schnell zu
reagieren oder einen Move abzuziehen,
der dir in Fleisch und Blut tibergegangen
sein sollte. Um zum Beispiel jemanden
zu erwiirgen, musst du dich von hinten
anschleichen. Wenn sie dich mit dem
Wiirgedraht in der Hand sehen, laufen sie
natiirlich sofort weg. Und da Kriechen zu
langsam ist, um ein bewegliches Ziel einzu-
holen, kannst du nur stationdre Charaktere
erwiirgen. Das System ist so umstdndlich,
dass du alle Subtilitit tiber Bord wirfst und
dich eher — mehr aus Frust - auf deine
Feuerkraft verldsst; eigentlich mochtest
du das Spiel ja wirklich im Sinne des
Erfinders spielen. Es hat allerdings sehr
viel Wiederholungswert und du wirst
immer wieder nach neuen Lésungen fiir
die Missionen suchen, wenn du sie erst
einmal abgeschlossen hast.

Wenn du das Spiel allerdings auf den
héheren Schwierigkeitsstufen angehst, ist
strategisches Denken durchaus angesagt.
Die Feinde erscheinen nicht mehr in

Beim Vorankommen durch die Levels baust
du dir ein ganzes Waffenarsenal in deinem
sizilianischen Versteck auf. Jede Waffe, die
du beim Abschluss einer erfolgreichen Mission
trégst, wird automatisch zu einem sicheren
Gebdude auf dem Kirchengeldnde befordert
und steht dir beim Start der ndchsten
Mission zur Verfligung. Du hast die Wahl aus
Prazisionsgewehren, Sturmgewehren,
Schrotflinten, Armbriisten und Pistolen, von
den vielen geféhrlichen Nahkampfwaffen
ganz zu schweigen. Da lohnt es sich auf
jedem Level, ihn griindlich zu durchsuchen.
Du weil}t nie, was da so alles versteckt ist...
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In der Praxis mag es sich ja
eigentlich kaum lohnen, aber
wenigsten theoretisch fordert
Hitman 2 zu einem listigen und
lautlosen Vorgehen auf. Es ist
oft besser und sicherer (rein
theoretisch), deinen Feinden
gerissen auszuweichen, als sie
mit einem Feuergefecht zu
konfrontieren. 47 hat zu diesem
Zweck ein paar Asse im Armel:
Lautlose Waffen wie Fiberdraht
kénnen Feinde beseitigen, ohne
die ganze Nachbarschaft
aufzuwecken. Er kann Kleidung
mit seinen Opfern tauschen,

wodurch er sich oft das Leben
leichter machen kann. Aber
Ubertreibe es nicht, denn oben
am Screen féngt eine
"Argwohnanzeige" zu pulsieren
an, wenn du zu lange in der
Gesellschaft eines Bad Boy
verweilst. Verkleidung oder
nicht, sie erkennen dich zum
Schluss. Und Vorsicht beim
Klauen von Klamotten, denn
eine nackte Leiche macht selbst
den diimmsten Handlanger
argwdhnisch. Also verstecke die
Leiche, um eine vorzeitige
Entdeckung zu vermeiden.




AKZEPTIERE UNAKZEPTABLES

MERKST DU, WIE MANCHE FEHLER GANZ NORMAL WERDEN?

Ist es nichts als die Folge von Faulheit, dass sich

bestimmte Probleme in Spielen so weit verbreitet

haben, dass wir sie als ganz normal empfinden? Ein
Beispiel in Hitman 2 ist die Tatsache, dass jede Tir
im Spiel sich nach beiden Seiten &ffnet. Kann es
sein, dass bislang niemand eine KI-Routine erfunden
hat, die es computergesteuerten Charakteren ermég-
licht, dass sie nach innen 6ffnende Tiiren &ffnen? Es
ist kaum ein massives Vergehen, aber es ist die Art
von Detail, die manche Aspekte von Spielen so
unglaubhaft macht. Und bis derartige Probleme

geldst sind, kénnen Spiele nie all-verzehrend sein.

voller Sicht und du kannst sie nur durch
Schleichen, Spahen durch Schliissellécher
und dergleichen auskundschaften. Es ist
recht seltsam, je mehr man Hitman 2
analysiert, desto mehr mdchte man ihm
eigentlich eine zweite Chance geben, um
wirklich zu versuchen, das Meiste aus ihm
zu quetschen. Es ist eigentlich ganz toll
und es ist auch fesselnd genug. Aber so
sehr man auch um alles herumredet,
seine ganz offensichtlichen Fehler kann
man einfach nicht {ibersehen.

Hitman 2 bietet genug, um es sich zu
kaufen, wenn man auf diese ganze Idee
abfahrt. Das Tempo kann manchmal zwar
schleppend sein, aber es gibt auf jedem
Level eine Anzahl von Méglichkeiten zum
Speichern. Das Herz des Spiels sitzt am
rechten Fleck, aber in Anbetracht der Zeit,
die’ bereits seit dem Release der anderen
Versionen vergangen ist, empfinde ich es
als eine Zumutung, dass man nicht einmal
versucht hat, das Steuerungssystem zu
straffen. Wenn das der Fall gewesen
wadre, hatte man auch die Umsetzumg

eher verdauen konnen. Leichen, die
einfach umfallen und mit dem Mobiliar
verschmelzen, sind heutzutage wohl kaum
mehr akzeptabel. 3D-Technologie in Echt-
zeit ist seit sieben Jahren die Stiitze der
Games-Industrie und Silhouettenverschie-
bung sollte ganz fest der Vergangenheit
angehdoren. Basta!

Vielleicht aber sollten wir nicht zu viel
motzen, denn Hitman 2 bietet mal etwas
Anderes — es steckt voller guter Ideen und
ist hiibsch aufgemacht. Wie in GT7A ist es
fast zwanghaft, den Antihelden zu spielen,
wenn gleich 47 erheblich mehr ethisch-
moralisches Denken zur Schau stellt als
Tommy Vercetti. Nur kann er es abstellen,
wenn es die Situation erfordert... aber
genug der Psychoanalyse. Hitman 2 hatte
ein ganz groRartiges Spiel werden kénnen,
ist es aber leider nicht. Die GameCube-
Konvertierung hatte alle Macken ausbiigeln
kénnen, hat sie aber leider nicht gemacht.
Trotzdem bietet es etwas Einzigartiges und
belohnt alle, die die erforderliche Geduld
dazu mitbringen. MILES

MAGENPROBLEME: 47 im Kriechmodus sieht
nicht gerade elegant aus. Vielleicht sollte er vor
seiner Mission mal die Toilette im Haus testen.

Nicht schieBen, ich bin e
Schneemann, wirklich!

KILLER!"Intelligente, spannende
Action, die dich sofort packt. Hitman
2 ist die Art von Action-Abenteuer
fiir Erwachsene, von der wir mehr

fiir den GameCube brauchen."
KENDALL

ALTERNATIVE
Das ultimative Stealth-

em-Up enttauscht
durch Linearitat, aber

was es macht, macht HOLPRIGE STEUERUNG UND
| K - i
bt DUBIOSE GRAFIK ENTTAUSCHEN
SPLINTER CELL BEI DIESEM SPIEL SCHWER.

©

Missionen fiihren dich durch die
Welt, von Italien nach Russland.



Gib schon vorher auf!

UERTRIER:  KONAMI

14

Nur sieben Lander
haben jemals die

Weltmeisterschaft

gewonnen....
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Der Frust kann dich dazu verleiten,

dass du willkiirlich um dich schligst.

WUSSTEST DL, WR FRELEN LUNS AUF DIE NRECHSTE EDIMOAUOAWAANS

mwnsolen kommt es oftmals
unweigerlich zu Gbervélker-

ten Genres. Manchmal kommen Spiele
heraus, da wundert man sich doch, welche
Marktnische sie eigentlich fiillen sollen. Und
wahrend wir nach der Liicke suchen, dieser
‘offensichtlichen’ Leere, erkennen wir, wie
zwecklos es ist — es gibt keinen Platz fiir das
Spiel. Es bietet zwar vielleicht Neues und
nie zuvor Gesehenes oder Ausgefiihrtes,
aber es ist alles unerwiinscht; es besteht
keine Nachfrage und das verstarkt unsere
anfénglichen Zweifel. Es gibt keinen Platz
fiir das Spiel, es ist einfach nur présent.

Die Frage, zu der all dies fihrt: Kann in
einem Fussballgenre, das bereits solche
Abartigkeiten wie Red Card Soccer
beherbergt und zwei Giganten wie FIFA
und das unvergleichliche Winning Eleven
6 noch Platz fiir /SS3 sein? Die ganz klare
Antwort heil3t nein. Versteh uns nicht falsch,
wir genieflen ein Giganten-Toten so sehr
wie jeder andere, aber in diesem Fall fehlt
dem Underdog wirklich die Personlichkeit
oder die Schrulligkeit, um uns hiniber auf
seine Seite zu bringen.

ISS3 wird von Konami als "Stallgefdhrte"
zur viel besungenen Pro Evolution Serie (in
Europa exklusiv Sony) eingestuft, orientiert
sich aber mehr am Stil der Spielhallen. Na
gut, aber glaube uns, wenn du es Kopf an
Kopf gegen den Daddy der Spielhallen-

Bolzer FIFA antreten ldsst, gibt es nur
einen klaren Sieger. FIFAs Prdsentation ist
besser, es kann auf viel bessere Lizenzen
zuriickgreifen und es ist insgesamt eine
viel mitreiBendere Version der schénsten
Nebensache der Welt. FIFA ist das David
Beckham des KonsolenfuBballs.

Dann ist da noch Winning Eleven, ein
Spiel, das eher auf den FuRballkenner
zugeschnitten ist und in dem sich ein
durchdachteres und viel taktischeres
Vorgehen schliellich rechnet und in
dem du deine Hochachtung zu diesem
Sport bezeugst. Winning Eleven ist der
komplette Spieler, Winning Eleven ist
das Zinedine Zidane.

ISS3 dagegen widersetzt sich dem
rasanten, flieBenden FuRball. Ihm fehlt
die Intelligenz, um einen kultivierten
Move aufzubauen. Selten nur fiihlt es sich
bei Kontern intuitiv an und noch seltener
ldsst es die Passion auflodern, die in den
zuvor erwahnten Spielen immer wieder
im Uberfluss geweckt wird.

Du kannst dich bemiihen, einem
Spieler einen Kurzpass abfangen zu
lassen, nur um zu entdecken, dass der
Ball den Gesetzen der Physik trotzt und
durch seinen Kérper gleitet. Und die
Spieler auf dem Screen weigern sich
beharrlich, ihren Spielstil ihren echten
Gegenstiicken anzupassen (Ronaldo hat



schlieBlich das gottgegebene Recht, sich
schneller zu drehen als ein Passagier-
dampfer, aber nicht hier, nein!). Auch
die Steuerung ist nicht straff genug und
die Tatsache, dass die Buttons identisch
zu Winning Eleven 6 ausgelegt sind,
reibt noch Salz in die offene Wunde.

Auf Papier mag es eine gute ldee sein,
dass Konami einen schnittigen Arcade-
Titel als Ergdnzung zu der erstaunlichen
Leistung von KCET (Tokyo) haben wollte,
aber von der lahmen Eréffnung (nicht
mal zu Queens We Will Rock You vor der
Action hat es gereicht) bis zum Schlusspfiff
gelingt es dem Spiel einfach nicht, dich
auch nur mild zu inspirieren.

Ja, es hat all die echten, lizenzierten
Spielernamen, nach denen Gamer sich
offenbar so sehnen. Ja, es hat ein paar
innovative Spielmodelle, die man den
Entwicklern hoch anrechnen muss. Und
ja, anfangs scheint es auch wirklich sehr
anwenderfreundlich. Aber das alles
bedeutet nichts, wenn die Match-Engine
die bewegte Geschichte der Franchise
auf der PSone entehrt und im Vergleich
mit der Konkurrenz umstandlich wirkt.

Unter dem Schlussstrich schreibt man
ganz einfach: Es gibt im gegenwadrtigen
Markt kein Bedarf fiir dieses Spiel. Sorry
Konami, I1SS3 ist das Fritz Meier des
Videogame-FuBballs. sSTU

ELEUEMNMEHR ALS AUF UNSERE LOHMTUTE!

@ Es macht nicht einmal Spal
Owen zu steuern. Grrrrrrrr!

Die Spannung vor dem Match lag auf einem
Niveau, die im Spiel selbst nie erreicht wurde.

Konami Osaka waren in dieser dritten
Edition nett genug, einen ziemlich cleveren
Missionsmodus zu integrieren. Die miese
Physik der Match-Engine macht zwar die
ganze Sache zunichte, aber das Konzept ist
nicht tibel. Du akzeptierst verschiedene
Herausforderungen, wie zum Beispiel mit
zwei fehlenden Spielern gegen eine
Mannschaft der Weitklasse anzutreten oder
aus einer bestimmten Situation ein Tor zu
machen. Dadurch verdienst du Punkte, mit
denen du neue Moves freispielst, unter
anderem auch Rene Higuitas gefeierten
Scorpion Kick. Vielleicht eine Idee fiir das
nachste Winning Eleven, Konami?

1-2 versus Lombardiz

1200 pts
Clearsd o o @

1-1 varsus Pennine
1000 pts
Claared o o o

1-3versue San Anton
1500 pts

n Zotpit
BNENS IBuBy

@ Du hast dte Vorgabe gegen Teams
mit bldden Namen zu spielen.

.i’_”ﬁi

KOMMT RAN, KINDER

DAMIT ICH EUCH BESSER SEHEN KANN...

Ein zusétzliches Gimmick (weiter ist es leider nichts), das KCEO integriert hat, ist
die Fahigkeit, zu bestimmten Zeiten im Spiel auf die Action zu zoomen, um deine
Fertigkeiten in GroBaufnahme vorzufithren. Wenn zum Beispiel Ronaldinho iiber
den Fliigel stiirmt, blinkt 'L' iber seinem Kopf, wenn er sich einem Spieler néhert.
Nun schnell den Trigger antippen, die Action zoomt ein, damit du die Tricks und
Finten sehen kannst, mit denen er den Gegner verschaukelt. Die ersten paar Male
ist das krass, aber in puncto Gameplay bringt es auch nichts.

“SDRRY KDNAMI

ISS3

IST DAS FRITZ MEIER DES
VIDEOSPIEL-FUSSBALLS”

@

EEETEI‘IFFH_LE HL.E ITIITTEL.H'IFISE BEEEIEHT’IET

EREFRIH
Kann Winning Eleven oder FIFA
nicht das Wasser reichen

SO0

Uberdurchschnittlicher Kommentar,

teilweise sogar ganz amusant

EEERL
Kartensichtige Schiedsrichter und
gestutztes Gameplay nerven

SiEElEis B s =
Wenn du das Gameplay akzeptabel
findest, ist der Missionsmodus cool

ORIEITFHLCITHT
Der Zoom-Modus ist ein Gimmick,
aber das einzige, was originell ist.

ALTERNATIVE

Wir wissen, dass man
es nur als Import
bekommt, aber man
muss es unbedingt
haben. Basta!

2. MEINUNG

NA JA...! "Wenn du FuBball
magst, dann ist dies ein armer Vetter
zu Winning Eleven. Als erster Schritt
jedoch ist ISS3 eine lohnende,

weniger anspruchsvolle Alternative.””
SHAUN

9%

WENN ES EINE BILLARDKUGEL
WARE, WURDE SIE NICHT IN DAS
LOCH PASSEN. ALLES KLAR?




HGre michy
briillen!

VIVENDI UNIVERSAL

e LSSTESTOLL. STAMNLEELMND _HACHHREY EEHALIFTEN EEIDE SHE !—FEEF! DEMHULH

Ganz schon griin mag er ja sein, aber sonst?

Basis von Film-
i PIEI.E LUURILP i cnen, was?
Unoriginell, mittelmaBig, langweilig,
ungefdhr so inspirierend wie diese
' Einleitung. Jeder wurde wohl schon
/' mal von dem ganzen Medienrum-
mel Gberwiéltigt und hat sich ein
solches Spiel gekauft. Man sollte
denken, die Situation wiirde sich bessern,
aber Spiele wie Spider-Man verunzieren
noch immer moderne Konsolen. Mit dem
Hulk in diesem Sommer auf der
silbernen Leinwand, war es eine Frage
der Zeit, ehe uns der Game-Code in
die Hande fiel, und jetzt haben wir ihn.
Wenn du den Preview gelesen hast,
weillt du, dass die Entwickler versucht
haben, sich an die Comic-Wurzeln der
Lizenz zu halten, indem sie coole Grafik
im Cel-Shading-Look benutzten. Auch
die Story ist nicht nur eine Anlehnung
an den Film, sondern es handelt sich

um eine andere Handlung mit wohl
etablierten Charakteren.

Die wichtigste Zutat fir jedes Spiel ist
das Steuerungssystem, und gliicklicher-
weise ist Der Hulk in dieser Hinsicht gut
gelungen. Mit den (blichen Punch/Kick-
Buttons teilst du Schaden aus, und du
kannst auch Objekte aufheben (und das
ist das Beste daran), die du auf Gegner
werfen oder allgemein als Waffe benutzen
kannst. Das trifft auch auf Menschen zu.
Du kannst sie festhalten, um sie zu
verpriigeln oder um sie wie eine Puppe
zu werfen. Als Hulk kannst du auch
deine Moves aufpowern, um noch
stérker zu werden - selbst mitten in
einem Sprung. Bei der Landung gibt es
dann einen irren Effekt, wenn der
Boden unter seinen Fiilen zerschellt
und sich verbiegt. Und diese dynamische
Umwelt bleibt durch das ganze Spiel
erhalten. In einer Szene brichst du mit

Uh-oh — sieht aus, als
wollte er zornig werden...

~ PREIS 55 EUR

Ja, ja, versuch
bloB nicht die
alte Masche
"Hinter dir ist
ein seltsamer
tellerformiger
Wirbel " mit mir.

¢ IM HANDEL noch unbekannt m

“WENN DU DICH MIT IHM
HINSETZT, IST ES BIS ZUM
KAFFEETF-IINKEN VORBEI”

Es ist hundsgemein! ich darf nie
etwas machen Ich hasse dich!

DER HULK




__ERFALIMCET]

bloBen Handen durch eine Wand, in der
ndchsten reiflt du Betonpfosten aus dem
Boden, um damit automatische Sentinel
Geschiitze zu zerstoren. Das gestattet
dir, in der Welt des Hulk zu versinken.
Die Kamera ist meistens sehr gut. Sie
versperrt nur selten einen wichtigen

Blick und behindert dein Vorankommen.

Jedenfalls, wenn du den Hulk spielst.
Bei Banner ist die Kamera fixiert, und
obwohl sie sich normalerweise an einer
intuitiven Stelle befindet, ist es nicht
ungewdhnlich, dass du frustriert bist,
wenn du aus dem Screen direkt in die
Arme einer Wache ldufst. Der Sound
andert sich von gut zu bése, wenngleich
die Stimmschauspielerei erste Sahne ist.
Der Hulk ist nicht durchweg Milch und
Honig. Wie viele Spiele dieses Genres
leidet es unter Wiederholung. Wenn du
Soldaten zu Tode trittst, ist das Uiber ein
oder zwei Levels ganz nett, aber es gibt
nicht genug, um die ganze Chose
interessant zu halten. Zwar fordern dich
Begegnungen mit Bos-sen und verlangen

ein unterschiedliches Vorgehen, aber sie
sind zu selten, um das Erlebnis auf eine
hohere Ebene zu treiben.

Das andere Problem ist, dass es viel
zu einfach ist. Wenn du die Attacken des
Hulk beherrschst, musst du nur alles
toten und die meisten Probleme kénnen
mit einem machtigen Hieb geldst werden.
Wenn du dich mit dem Spiel hinsetzt, ist
bis zum Kaffeetrinken schon alles vorbei,
wenngleich es einen dritten Modus gibt.
Und zwar einen Challenge-Modus, auf
den du aber nur Zugriff hast, wenn du ein
Passwort eingibst, das im Film erscheint.
Leider war zu der Zeit, als die Review
geschrieben wurde, der Film noch nicht
erschienen. Deshalb konnten wir den
Modus nicht ausprobieren. Nicht, dass
Der Hulk irgend etwas grundverkehrt
macht, es geht eher darum, was er nicht
macht. Bei der Thematik ist der
Entwickler nicht schuld. Das Spiel ist
wie der Hulk selbst, bollerig, laut und
ganz gelegentlich auch mal saudumm.

MIT VIEL LIST UND TUCKE

ROT SEHEN: Sammele die roten Power-Ups, um deine
Rageleiste zu fiillen. Du gehst dann in den Rage-Modus,
in dem deine Treffer mehr Schaden verursachen.

Alle miglichen
Objekte liegen
herum, die der
Hulk aufheben
kann, um seine
Gegner damit zu
schlagen; sogar
schwere Autos!

Du stéBt auf ein
paar seltsame
Wesen aus einer
anderen Welt
und was machen
sie? Sie klauen
dir deine Schuhe
und dein Hemd!

DEFI HULK

Nicht alles in diesem Spiel ist Smash, Smash, Smash. Es gibt einige Etappen, in denen du als
das andere Ich des Hulk spielst. Als Wissenschaftler ist Bruce Banner den Soldaten, die in den
Labors patrouillieren kaum gewachsen, und er muss lautlos vorgehen. Es ist hier, wo das Spiel
sich etwas an Metal Gear Solid orientiert, und du versteckst dich hinter Kisten und wartest auf
den richtigen Moment, um zu einem Liiftungsschacht zu flitzen. Oder du ziehst Kisten iiber
den Boden, um mit ihrer Hilfe auf ein Dach zu gelangen. Dabei ist die Analog-Steuerung zehr
nitzlich, besonders hinsichtlich der schlafenden Hunde, die regelméRig im Freien erscheinen.
Bleib still, und alles ist in Butter...

Diese Etappen sind gllicklicherweise recht kurz, und somit nerven sie nicht zu sehr, und das
gemichlichere Gameplay sorgt fiir etwas Abwechslung. Hier gibt es auch einfache Rétsel, die
als Tiirschlésser dienen. Sie sind einfach und halten dich bei Laune.

EINEHEFTIGE, GEHRMNLOSE CHARTOON—TOLL EREI

GRAFI 2. MEINUNG

M Sieht ganz passabel aus, kann aber
manchmal etwas zu primitiv sein =

- SOLHD
Snmmschausp;elere; st lclasse, aber
 die Musik kannst du vergessen

MDOTZ! "Sachen zertrimmern

. macht kurzfristig SpaB, aber es ist
i : . flach, und die dtzenden 'Stealth'

: EEHTE]F'L}F’:‘L‘S’ t oy, Levels verderben ein kompetentes,
: hg;g;:;ﬂ?:;,;;g;_;’aﬁ_.fem' L - wenn unspektakuléres Spiel”

CPASSOALIER i

30 Levels, aber keiner davon sehr

lang; es gibt aber viel freizuspielen.
\ ORIGINALITAT
FUR HULK-FA!\IS MAG ES KLASSE
SEIN, ABER FUR DURCHSCHNITTS-
SPIELER WOHL EHER NICHT

So originell wie Rilhrei.. oder 1
© Bratwurst; kannst du dir aussuchen

ALTERNATIVE

Eine groBe Filmlizenz, |
die leider unter fader
Erkundung und einer
zeitweise schludrigen
Kamera leidet.

SPIDER-MAN: THE MIIIHE

CUBEpRIus Wertung: 60%




PREIS: 55 EUR
HERGRGT W8

Nichts an diesem
Spiel ist ‘super’...

mmcht, ob SX Superstar
liberhaupt spielgetes-

tet wurde, denn nach unserem Eindruck
des Spiels scheint es nicht so. Entweder
das, oder Climax Studios haben diesen
Scrambler fiir eine Rasse von super-
intelligenten AuBerirdischen gemacht.
Aber selbst dann wurde diese Rassen von
AuBerirdischen bereits in der Vergangen-
heit viel zu vielen durchschnittlichen
Scramblern ausgesetzt, als dass sie sich
tiberhaupt einen Dreck um noch einen
weiteren scheren kdnnten.

Man kann mit Sicherheit sagen, dass
wir keine hohe Meinung von SX haben,
und zwar aus diesen Griinden: Erstens
erscheint es zu einer absolut
ungiinstigen Zeit. Zu viele Games dieser
Art liegen bereits in den Regalen und
SX hebt sich durch nichts hervor. Wihle
einen Charakter, ein Bike, eine
Championship, verdiene Geld...und
jetzt, warte drauf...du kannst dir ein
neues Bike kaufen! Fantastisch!

Lass uns doch mal so tun, als hattest
du noch nie ein solches Game gespielt.
Du nimmst den Pad in die Hand und
gehst zum Konfigurations-Screen des
Controllers, um zu erfahren, wie die
Tasten ausgelegt sind...nur es gibt ihn
nicht! Hmm schludrig — aber vielleicht
gibt es stattdessen einen Trainingsmodus.
Gibt es auch nicht! Also gehst du stracks
zu Arcade oder Championship, ohne,
dass du weilt, welches der Trickbutton
ist, oder der Rutschbutton oder der Pre-
loadbutton. Klar, du kannst im Handbuch
nachsehen, aber seit wann sind Entwick-
ler so faul geworden? Uber die Tatsache,
dass es nur eine Kameraperspektive gibt,
wollen wir lieber gar nicht erst reden.

Ehe du eine Chance hast, die
Steuerung auszuklamisern stellt sich dir
bereits das néchste Problem: wo zum
Teufel fahre ich hin?

Wenn du einfach einer Strecke folgst,
ist alles in Butter, aber viele Strecken
gehen querfeldein. Es gibt derart viele
Abkiirzungen, dass du schon sehr bald
total desorientiert bist. Oben am Screen
befindet sich zwar ein griiner Pfeil, der
dir anzeigen soll, wo es lag geht, aber
dieser Pfeil ist so niitzlich wie ein

Motorrad-Games feuern kaum mal die
Fantasie an und dieses ist keine Ausnahme.

Faultier bei einer 4X100m Staffel. Du
fahrst im Kreis, ohne jemals die Runde
abzuschlieBen, und schlieflich gibst
du auf, ehe dir die BlutgefdRe platzen.
Unter all diesem Schrott versteckt
sich vielleicht ein ordentliches Spiel,
aber 55 Euro und drei Sdcke voll
Geduld sind viel zu teuer fiir ein paar
maBige Strecken. CHANDRA

Ach kuck mal, Gegenllcht Wir
lieben das bei CUBEplus!

P\ GRAFIE
Stellenweise hiibsch, aber offen-
sichtlich eine PS2-Umsetzung

SO
Lizenzierte und ganz offenkundug
normale ‘extreme’ Tunes

EHNEEL HY!
Nicht zu schlecht, wenn du erst mal
weillt, wo's lang geht

e e ] [ f=F
Du wirst schon nach kurzer Zeit so
frustriert, dass du es nie abschlieRt

ORIGINALITAT

Ein paar nette Touchs, aber auch

die retten das Spiel nicht

GESAMTWERTUNG

RACER/TRICKSTER, DEM VIELE
GAMEPLAY ELEMENTE FEHLEN

3 %

SEHR DURCHSCHNITTLICHER
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begeisterter

Formel Eins-Fan verlor ich das Interesse
am Sport vor etwa drei Jahren. Als die
Formel Eins zur Farce degenerierte:
Schumi gewann und der Rest der Plitze
wurde durch die Strategie der
Boxenstopps bestimmt. Aber dieses Jahr
gibt es aufgrund der verschiedenen
Regeldnderungen wieder einen echten
Wettbewerb. Da ist es dann aber doch
ganz ironisch, dass sich FI Career
Challenge an den Jahren der Formel
Eins in der Wildnis orientiert. Aber wir
wollen uns nicht selbst tiberholen.
Kompliment an EA, dass sie uns etwas
Neues als nur die jahrlichen Updates
der Statistiken geben. Wie der Titel
subtil andeutet, konzentriert sich Career
Challenge auf dich, den Spieler, als
Individuum, der bis an die Spitze der
Formel Eins vordringen mdchte, anstatt
dich ausschlieflich mit der normalen
Formel Eins Saison zu konfrontieren.

Du schlieBt einen Trainingsmodus ab,
um dir deine Super Licence zu verdienen
und dir werden Vertrdge von ein paar
zweitrangigen F1-Teams angeboten. Wahle
dir eins davon aus und beginne die
Saison. Aber durch gute Leistungen und
Ergebnisse steigt dein Ansehen. Wenn du

il

Braute, Autos... der beste Job der Welt?

gut bist, klopfen schon bald die Big
Teams an deine Tir. Das ist eine krasse
Idee und etwas, das bei den F1-Spielen
der Vergangenheit gefehlt hat. Leider ist
das Spiel zeitlich begrenzt; es beginnt
1999 und endet 2002, was vielleicht doch
nicht so ganz der 'Karriere' entspricht, die
man sich ausgemalt hatte. Gute Fahrer
sind jahrelang gefragt, und dies ist
eigentlich ein Eigentor fiir einen potentiell
so coolen Modus. Du kommst leider auch
nicht in den Genuss der 2003 Saison und
der Regeldanderungen.

Die Rennen selbst sind schwierig und
werden nur Fans von Simulationen und
der Formel Eins ansprechen. Die Autos
sind sehr nervds und du musst jede
Strecke genau kennen, ehe du akzeptable
Zeiten fahren kannst. Zum ersten Mal in
dieser Serie gibt es jetzt ein Zugestandnis
an Spielhallen-Games, mit massenhaft
Goodies zum Freispielen. Durch gutes
Fahren verdienst du Punkte, fiir die du dir
alles Mogliche kaufen kannst, angefangen

bei schicken Helmen (iber starke Motore,

bis hin zu den rassigen Boxenludern.
F1-Fans werden auf den Career-Modus
abfahren, aber bei nur drei Saisons, macht
das Spiel leider nicht das Meiste daraus.
Dennoch ist es eine grundsolide
Simulation des Sports. MIILES

Leben auf der Uberholspur

CAREER
CHALLEN

Zuruck zu den Tagen von
Damon Hill und Jordan.

Der blode Mast auf der Haube
kann dich ziemlich nerven.

(=)

\63)
- SEHLAD

' Die Ublichen heulenden Tone, aber

EINEN CHREER— ITIEIEILIE BHHUEHT DFlE EEI_IHE

EHHEEIR
Alles sieht solide und cool aus,
wenn du Autos und Asphalt magst

kein Radiokommentar

GERMEFLAY

: Zuerst etwas fummelig und schwer

in den Griff zu bekommen

SRS

Jede Menge Hefausiordemngen,
. Caree-Modus kénnte ldnger sein

ORIGIORLITAT
| Die Originalitat liegt im Career-

Modus, aber er ist zu kurz

GESAM'!WEF!TUNG

8 %

ES MACHT SO VIEL SO PERFEKT,
DASS DIE MANGEL SCHWIERIGER
ZU VERDAUEN SIND.
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M DURCH HARTE SAISONS FAHREN

M VERTRAGE GEWINNEN

noch unbekannt

IM HANDEL
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lacht hohnisch im Hintergrund.

Die Grafik ist OK, aber Gran Turismo

WUSSTEST OUL. COLIN MCRAE UERDIEMNTE LETEES _IFHR S M0 EL]HI:l

@ ledes Rally Game muss

einen Scooby-Doo haben.

kommen Racing
Games in zwei
Varianten. Die erste - die siiBe — ist
anfangs schmackhafter, auf der Stelle
viel lohnender, aber sie verdirbt dir
natiirlich den Appetit. Die zweite
Variante — die herzhafte — hinterldsst
einen feinen Nachgeschmack, den
man im Laufe der Zeit zu schéitzen
lernt. Da es sich hier ja um Racing
Games handelt, kann diese Metapher
nur die beiden Varianten des Genres
beschreiben, Spielhallen-Racer und
Simulation. Und wenn du auch schon
mal PlayStation gespielt hast, dann
wirst du zu deiner Uberraschung
merken, dass V-Rally 3 im Lager der
Simulation sitzt. Die ersten Spiele der
Serie hatten zwar all das schnéde
Beiwerk einer Simulation, boten
jedoch das rutschige Fun-Handling
der Spielhallen. V-Rally 3 hat all das
iber Bord geworfen und versucht

Starten Sie lhre Maschinen...

dem Spieler nun die Gelegenheit zu
gebe, sich wirklich in das Handling
der Autos zu vertiefen.

V-Rally hat den Ruf diejenigen
reichlich zu belohnen, die viele
Stunden spielen, wobei bei V-Rally 3
etwas fehlt. Es gibt nur drei Modi -
den V-Rally-Modus (eigentlich die
Career-Option, in der du in aller
Herren Lander Rennen féhrst und
Vertrdge unterschreibst), Challenge
(drei Strecken mit Zeitvorgabe) und
Time Attack (logisch). Das war's. Der
beliebte Create A Track ist nicht zu
sehen, was sehr enttduschend ist,
besonders wenn man bedenkt wie
beliebt dieser Modus war.

Aber ganz egal, der wichtigste
Aspekt eines Driving-Games ist das
Handling der Autos — und wenn
Asphalt der Fahrbahnbelag ist, der am
wenigsten vorkommt, wird es sogar
noch viel relevanter. Zuerst scheint es,

b S
s R g 4

das Spiel will dich streng bestrafen.
Dein Auto lber- und untersteuert und
es ist all zu leicht, die Handbremse ein
wenig zu stark einzusetzen und die
Kontrolle (iber das Auto zu verlieren,
um ndhere Bekanntschaft mit einem
freundlichen Baum aus deiner
Nachbarschaft zu machen. Aber sobald
du deine Bremsen ein wenig
Uberlegter und gefiihlvoller einsetzt,
ein feineres Geflihl fiir das Auto
entwickelst und die Streckenauslegung
kennen lernst, kannst du die Kurven
mit mathematischer Prézision fahren
und aus ihnen heraus stilvoll
beschleunigen, Fiir alle, die langfristig
mit dabei sein wollen, ist V-Rally 3
extrem lohnend.

Hinsichtlich der audiovisuellen
Freuden springt dir sofort das Wort
'anders' in den Sinn (wie ja so oft der
Fall ist). Die Strecken vermitteln dir das
Geflihl, dass da auch auRerhalb von
ihnen Leben ist und es gibt Stellen, an
denen du denkst: "Das sieht doch
genau so aus wie das kleine



Nr. 1 - das muss
das CUBE Auto
sein. Ehrlich, wir
sind 555 etwas
uberdru55|g, wie
waér's mit einem
aufgemotzten
Trecker oder so?

CLOSE ViEW

abgeschiedene landliche Pétzchen, an
dem ich mein Butterbrot gegessen habe."
Aber — und du wusstest, dass es kommt
— die technische Qualitat der Grafik ist
nichts Besonderes (ist das eine PS2 unter
dem Fernseher oder portieren wir es
gleich?). Die Texturen und die Anzahl der
Polygone lassen alles bollerig aussehen.
Was den Sound betrifft, ist das Spiel bei
den Menii-Screens schon beeindruckend,
mit netten Euro-Poptiteln im Hintergrund,
aber die eigentlichen Rennen zeichnen
sich durch totale Ode aus, abgesehen
von deinem Beifahrer, der haufig flucht
(komplett mit Biep-Gerduschen).

Ja, es gibt eine ganze Menge Games,
die sehen technisch viel gediegener aus,
aber, wenn es hart auf hart geht, setzen
wir uns lieber mit Louis Theroux an

Autos mit aufge-

sind wie alte
Maénner mit hoch

- laut Chandra.

einen Tisch als mit Leuten wie Val
Kilmer. In letzter Zeit scheint es eine
ganze Flut von Racing Games fiir den
GameCube zu geben, und jedes muss
versuchen, sich seinen eigenen Ruf
aufzubauen. Es sollte etwas anderes zu
bieten haben oder etwas ganz
besonders gut machen - im Idealfall
beides. V-Rally 3 bietet Auto-schidden,
eine enorme Tiefe in puncto Handling
und hartes, aber sehr lohnendes
Gameplay. Wenn du nach etwas suchst,
das weniger aufgedonnert, sondern
eher anspruchsvoll ist, dann liegst du
bei V-Rally 3 genau richtig. Nur solltest
du auf keinen Fall erwarten, dass du
das Spiel startest und gleich am Anfang
mit Powerslides um die ersten Kurven
rast. Das ist einfach nicht drin. GARY

“DIE STRECKEN VERMITTELN
DIR DURCHAUS DAS GEFUHL,
DASS ES AUCH AUSSERHALB
VON IHNEN LEBEN GIBT”

STELLE DAS EIS AN: Wetter spielt eine wichtige
Rolle, besanders im Schnee. Man kann leicht
desorientiert werden und in die falsche Richtung fahren.

@ bockter Aufhangung

gezogenen Socken

o
PREZA 2001

IMPREZA
2001

CAR DATA

GAME OF CHAMPIONS

HOLE DIR EINEN VETRAG

Fiir Rally-Junkies gibt es nichts Besseres als den V-Rally-Modus, Darin musst du um
die Welt reisen, Rennen gewinnen und Vertrdge unterschreiben, um bessere Autos
zu bekommen. SchlieBlich kannst du die Hausmannskost vergessen und deine Hande
an Allrad getriebene Autos wie den Subaru Impreza und Mitsubishi Lancer Evo VII
legen. Die Kehrseite ist — weil die Autos viel schneller sind und rasanter beschleunigen
- dass die Strecken, die du so gut zu kennen glaubst, viel schwieriger werden, weil
du spéter in die Kurven bremsen und friiher aus ihnen beschleunigen kannst.

Das Beste am V-Rally-Modus ist jedoch, dass Autoschdden wirklich etwas
bedeuten. Beschidige die Radaufhdngung, und du verlierst die Kontrolle in den
Kurven. Beschédige einen Reifen, und der Wagen zieht sténdig zur Seite und verliert
Beschleunigung, Top Speed und Handling. Es gibt auch Situationen, in denen du
nicht héher als der vierte Gang kommst, was besonders auf den Geraden hinderlich
ist. Und was die ganze Angelegenheit noch schwieriger macht, ist die Tatsache, dass
du das Auto nur nach jedem zweiten Rennen reparieren kannst, und selbst dann
gibt es eine strenge Zeitvorgabe. Dadurch gelingt es dir fast nie, jedes einzelne
Element wirklich tipptopp zu reparieren.
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Nicht gerade bahnbrechend, aber
glatt und erfiillt ihre Aufgabe
SOUMAD SCHARF RECHTS! "Beim
Knc Musik in den Rennen, aber . ersten Spielen ist es sehr schwierig.
gy Aber mit etwas Zeit kannst du schon
@ Eﬁg&iﬁﬁnﬁ - bald stilvoll um die Kurven hammern.
Sabit Sick si6 e Jevian Eins Spiel fiir Rally-Junkies!

IAN

GESAMTWERTUNG

0%

V-RALLY 3 IST EIN FEINES SPIEL
UND SEHR LOHNEND - ABER
NUR FUR BESTIMMTE SPIELER

SEEE S =
Nach dem V-Rally-Modus lohnt sich
eigentlich nur noch Time Attack

ORIGINALITAT
Starke Autos, kurvenreiche

Strecken... nichts Neues

ALTERNATIVE

In allen Bereichen

total durchschnittlich, o
bringt keine
Uberraschungen und
wird schnell lastig.

PRO RALLY 2002

CUBEpius Wertung: 59%
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Luran 3§ ¥

Lass’ uns Gummi
verbBtennen...

‘ "E:"ﬂ'l

IM HANDEL

heaith

@ GroBe Autos verursachen heftige
Schéden, aber ihnen fehlt das Tempo.

SHUT UP'

Wrestler in Autos? Vielleicht nicht die
beste Idee, aber das heisst nicht, dass es
nicht funktioniert, gewissermalen...

eine Besprechung
STELL DIR VOR, findet in einem Biiro

eines groBen Videogame-Verlegers statt,
um zu entscheiden, welche Spiele denn
im ndchsten Jahr bei ihnen erscheinen
sollen. Wiirdest du da nicht auch mal
gern M&uschen spielen?

Uns wiirde mal interessieren, was
manche der unbeleckten Fiihrungskréfte
so zum Besten geben. Ein aufgemotztes
Sequel zu einem Spiel, das sich gut
verkaufen liel3, wenngleich es Schrott
war? Ein Spiel einer Lizenz, die keinen
interessiert? Oder ein Autospiel...mit
Wrestlern? Ja, das wird klasse. Ehrlich...

Zweifellos ist die Tatsache, dass das
Spiel mehr als einen fliichtigen Hinweis
aufs Wrestling macht, einzig und allein
der Versuch, mehr Spieler dazu zu
verfiihren, das Spiel zu kaufen als das
normalerweise der Fall wére. Das ist
wahrscheinlich ein sehr cleverer Zug
von THQ, denn wére das Spiel ohne

den Beigeschmack des Wrestling als
einfaches Smash-em-Up erschienen,
waére es wahrscheinlich innerhalb einer
Woche sang- und klanglos ganz unten
auf den Schné@ppchenregalen gelandet.
Aber ehe du es villig abschreibst (weil
du vielleicht Wrestling oder Autos hasst)
gibt es etwas, das du wissen solltest:
Abgesehen von den total witzlosen
Hinweisen aufs Wrestling ist Crush Hour
als Spiel eigentlich gar nicht so tbel. Es
ist nicht unbedingt das fesselndste Spiel
der Welt und wird dich bestimmt nicht
tagelang vor deinem GameCube
verharren lassen, wenn du es allein
spielst. Aber das liegt daran, dass es im
Herzen ein Multiplayer ist. Spiele wie
Destruction Derby und Twisted Metal
haben auch mehr Spal? gemacht, wenn
man sie mit Freunden spielte, und da
Crush Hour in die selbe Kategorie fallt,
ist es logisch, dass Einzelspieler-Action
schnell zu langweilig und frustig wird.

EII'I DRITTELALLER LINFALLEIST DE F!:IL.EE IO UBEHHI:iI—ifEH

--w:.w' giidid rackets
= - o

cursety

,‘ﬂ. ‘i 1}!!1“.

Das Auto von The Rock
hat Stierhérner. Cool!

Der Computer scheint zu schummeln
(eine Person erzielt alle Kills, wahrend
die anderen sich auf dich konzentrieren),
und die Action wird schnell wiederholend.
Warum also solltest du allein gegen den
Computer spielen, wenn du einen guten
Freund mitmachen lassen kannst?

Die einzige echte Beschwerde ist die
Tatsache, dass Crush Hour eine direkte
Umsetzung der PlayStation 2 Version
ist, wodurch nur zwei Spieler
gleichzeitig teilnehmen kénnen — wo
doch der GameCube vier Controller-
Anschliisse hat. THQ hétten das
wirklich besser durchdenken kénnen.

Am Ende des Tages missen wir die
Pros und Kontras abwégen. Ja, die
Action ist unglaublich primitiv (Fahren,
Schiel3en...und das war's dann auch
schon), die Grafik ist ziemlich eintdnig,
der Sound kann schnell nerven, und
die Wrestling-Ader scheint in letzter
Minute angepappt. Positiv fallt jedoch
der Preis auf, es konnte sich lohnen,
wenn du Freunde hast. Es ist kaum
das beste Spiel der Welt, aber Crush
Hour macht genau das, was es soll,
und es versucht nicht, etwas zu sein,
was es nicht ist. MARTIN




FINISH HIM!: ErschieRe Leute, und du fiillst eine An-
zeige, die dir gestattet, die Finishing-Waffe anzuwenden -

l EEEEHUﬂHE“EHElT o T S und Fahrzeuge mit einem Schuss zu zerstoren.

BEWIGN 1L

Ugpeaa gy magg

@ So kannst du dich ganz o
bose verletzen. ‘ : y

WAHLE EINEN KAMPF, EINEN BELIEBIGEN

Wie erwartet, bietet Crush Hour verschiedene Arten von 'Matchs', an denen du

[(ARIRINRY] teilnehmen kannst. Insgesamt 13, jedes nach einem bekannten Wrestling Match
benannt. Leider kannst du aus ihren Namen nicht ersehen, was eigentlich in den
eigentlichen Kampfen abgeht. Zum Beispiel mag es einen Kéfig in Cage Match
geben (fir die erste Minute jedenfalls), aber wir glauben nicht, dass Wrestler sehr
oft erleuchtete Checkpunkte abklappern. Oder, noch besser, in Lumberjack Matchs
sammeln Wrestlers nicht sehr oft Sterne ein, und sie werden auch nicht oft in
Sagewerken abgehalten..., wenngleich wir die Verbindung sehen kénnen. Das
dient nur als weiterer Beweis, dass ,abgesehen vom gelegentlichen WWE-Hinweis,
Crush Hour absolut nichts mit Wrestling zu tun hat. Aber das hast du ja in der
Zwischenzeit wohl eh geschnallt.

y

Ly ”,}3‘1

/,j‘ “:TOTALE GELD. &uar quided rockets |

rurkuh® %
i iirf ¥ 7

SCHNEIDEREI
AUF DEM

healBh it

- EIN SPIEL IN
IHM DRIN®

Rursae 3

health

G e

Der Pfeil zeigt Diese Sammel-
zum Stern, aber etappen nerven,
er ist meistens denn jedesmal,
verschwunden, wenn du stlrbst

THE CAR’'S — s e
THE STAR

SO VIEL AUTOS,
SO WENIG ZEIT...
Wenn du glaubst, du kannst in

Crush Hour deinen Lieblingsstar
aus WWE steuern, vergiss es. Ab-

gesehen davon, dass du sie auf E
dem Character Select Screen EHF”-:!H- E' MNum

! ! Unglaublich stinknormal und
siehst, hat WWE Crush Hour nichts offensichtlich von der PS2 portiert

Kane wahit dﬁs

_.,__/~—f"" @ Mad Max Modell.

.......... mit Wrestling zu tun. Stattdessen ‘ * >
"W H Lt . " l
L AR T Y  soliten die Fshigkeiten der 32 RS e f\ilt?);-'l Fenkete i vt tk:tgdsujodn
& Solect - @ Rotomn spnmt —T verschiedenen Autos deine Wahl WracHler hat salne Thelmusik . '

beeinflussen — wie gut sie auf Wrestler. Zwar vollig gehirnlos, aber
der StraBe liegen, ihr Kurvenver- @ E‘gmﬁf hl;fr'; ;"’kna"st i bei dem Preis... Nur erwarte hier
Jatan I en e Welid ab - das ist eigentlich schon alles ~ D10B keinen Klassiker!

einstecken konnen. Die kleineren O S SEEETER

KENDALL

Superstars wie Rob Van Dam Wird ziemlich schwierig, nicht gut
und Jeff Hardy haben leichtere 0y Anbetrach vier Delgmuppe

GESANIT\NERTUNG

Autos, die zwar schnell sind, aber ORIGINALITAT

zerschellen wie Glas, wahrend Es ist Twisted Metal. Etwas vemregen

Monster wie The Big Show und die Verbindung zu WWE.

Kane Fahrzeuge fahren, die ihren

eigenen Ausmgaﬂen entsprechen. ALTERNATIVE

Wen du wahlst, ist deine ganz Nicht unbedingt im

eigene Sache, aber du solltest gleichen stil wie

daran denken, dass manche Crush Hour, aber i

Fahrzeige in bestimmten denrochmehiiun. | oy AUF PAPIER KEINE GUTE IDEE,
« Seigol Player 1 Superstar p und sieht besser aus.

R Situationen besser sind. Voraus- ABER ES SPIELT SICH IN DER
elgelnfiilghn:’och prz'll:g e planen ist unbedingt angesagt. SMUGGLER’S RUN: WARZONES PRAXIS GANZ AKZEPTABEL




SEEENHIFES

WUSSTEST DL: SHLUESTER ROFPER EALITE DS ERSTE MOTOR

Hochsttempo auf zwei Radern

VERTRIEB:  ACCLAIM
45 EUR

1-2

RURZ IMFO

IRICKPUNKT—MU

IM HANDEL

noch unbekannt

IM HANDEL

-~
ol coavecuee. !

OK, mein Bike ist

pink. Na und?

LAP TIME - =,
o:00.095

wHCCUIC

WP T

P LI EEL DL

Moment mal,
dies ist doch
nun kein
Einradrennen;
bist du so
schneller?

Unter Trucks
zu gleiten
wahrend es
regnet, riecht
uns nach viel
zu viel SpaB.

.

Rutsc

ge Blatter tun dem

Handling keinen Gefallen.

U-uou.oo

B

Gewalt, Ausrutscher, Bikes, Rennen...es hat
alles, was du zu deinem Gliick brauchst!

ist ein etwas anderes
SPEED KINGS Racing Game. Es
gehdrt mehr zum Sieg als deinen Gegner
in den Kurven stehen zu lassen und etwas
Gliick mit dem Gegenverkehr zu haben.
Deine Leistung wird ndmlich auch durch
den Boost bestimmt, der dir zur
Verfligung steht. Und Boost bekommst du
durch haarstraubende Fikuckchen bei
lécherlich hohem Tempo - wie Autos
streifen oder einen Handstand auf dem
Lenker machen oder dich durch dichten
Verkehr weben. Du kannst auch andere
Fahrer durch Treten und Schlagen von
ihren Bikes werfen.

Hort sich bekannt an? Es ist ganz
offensichtlich, dass Speed Kings im
Grunde genommen ein Mix aus dem
beliebten GameCube-Spiel Burnout und
dem alten 16-Bit-Titel Road Rash ist. Und
das ist keine schlechte Sache, wiel diese
beiden Spiele SpaR machten.

Zuerst geht es in Speed Kings um die
'‘Meets’ —eine Gruppe von drei Rennen
durch verschiedene Stddte, auf der Basis

der selben Qualifikationsmechanik, die wir
aus fast jedem anderen Racing Game
kennt. Der Unterschied liegt darin, dass du
in den Rennen Tricks abziehst, die dir
Respektpunkte verdienen, die wiederum
neue Maschinen freischalten, um Rennen
zu gewinnen. Es ist allerdings alles nicht
so eng wie es sich anhort; du kannst nach
den Rennen immer zuriickkehren und die
Tricks noch einmal versuchen.

Es gibt hier Zweispieler-Rennen, so
genannte 'Tag' Games, einen Grand Prix-
Modus und die Méglichkeit, eine Lizenz zu
verdienen. Die allerdings (im Gegensatz
zu Gran Turismo auf der PlayStation) hier
kaum einen Zweck erfillt

Du musst nicht nur dein Bike um enge
Kurven, starken Gegenverkehr und andere
Biker hieven, gelegentlich ist dir dein Weg
auch durch einen umgestiirzten Baum oder
langsame Trucks, die behébig iiber eine
Kreuzung schleichen, blockiert. Fiir derartige
Situationen gibt es einen coolen Move,
das Powerdown. Dabei rutscht dein Bike
liegend in einem Schauer von Staub und

oSPEED




NASSRENNEN: Verschiedene Wetterbedingungen :
wirken sich auf das Handling aus. Bei Regen und
Schnee ist duBerste Vorsicht geboten!

Wenn du in dieser Position am Gas
drehst, bist du total desorientiert.

Funken die Stralle entlang und gestattet
dir, unter dem Hindernis hindurch zu
rutschen. Das kannst du auch in den
Kéampfen anwenden, um Gegner von
hinten von ihren Maschinen zu werfen.

Speed Kings ist schon ein klein wenig
wundersam. Es vereinigt erfolgreich die
Elemente vergangener Hits zu einem sehr
vergnliglichen und siichtig machenden
Spiel und dabei macht es nichts, was
AnstoB erregen kénnte. Es ist halt nur...es
ist etwas unterwadltigend. Meistens ist auch
das Gameplay OK, abgesehen von einem
Problem, auf das wir spater noch eingehen,
aber es ist ein typischer Fall von "haben wir
doch alles schon mal gehabt".

Vielleicht liegt es an der Tatsache, dass
die dsthetischen Werte von Speed Kings
so durchschnittlich sind (die Fahrer und
Bikes sehen klasse aus, nur Strecken
und Architektur wirken ziemlich holprig
und lassen erhebliche Details
vermissen), dass man beim Ausweichen
von starkem Verkehr in einem System von
Einbahnstraen kaum die heraus
ragenden Backsteine aus Bump-Mapping
bemerkt; es ist also kein Problem. Was
mich unterschwellig an Speed Kings
stort, ist eigentlich nur, dass es sich

KINGS

durch nichts von der

breiten Masse abhebt. Ein Problem gibt
es hier allerdings mit dem Gameplay -
das Handling ist viel zu nachsichtig. Es
ist im Spiel zu leicht, Haarnadelkurven
auf deinen Knien zu nehmen, ohne,
dass dir dein Hinterrad ausbricht und du
stiirzt. Karambolagen mit Gegenverkehr
oder ein Sturzflug Gber den Lenker nach
der Landung von einem Sprung sind die
Ursachen fiir die meisten Stiirze.
Dadurch wird das Game zwar etwas
rasanter und straffer, aber es bedeutet
auch, dass das Handling der Bikes
langfristig so flach ist, dass du dich
weitgehend auf deine Boosts und eine
Portion Ungliick deiner Gegner mit dem
Gegenverkehr verldsst.

Auf den ersten Blick sieht Speed Kings
nach jeder Menge SpaR aus, wir haben
es jedoch seit dem ersten Spielen nie
wieder angeriihrt. Mit seinem rasanten,
risikoreichen Gameplay empfehlen wir
es allen, die nach Arcade-Action suchen
und Burnout zu Tode gespielt haben.
Wenn du allerdings ein Spiel mit mehr

Substanz haben méchtest, dann wére es

am besten, wenn du etwas ldnger an
deinem Geld festhéltst. GCARY

GRAFIH
Ein bisschen blockig und
@ il e
Die Musik ist ein bisschen soso, die
@ SEMEFPLAY
Einfacher, sauberer Spaf, den du
o SEEESSEENER
Eine Menge freizuspielen, massig

0 bREnEL TeT
; Kénnte Road Rash firr die Next

TRICKREICH

UNTERHOSE WECHSELN!

Um deine Boost-Anzeige aufzufiillen und der Konkurrenz davonzufahren, musst du
deine Tricks abziehen und beweisen, wie dicht du an andere Verkehrsteilnehmer
kommen kannst. Wenn du an einem Bus entlang schabst, bekommst du massig
Punkte. Bei Tricks in Rennen musst du darauf achten, dass du solche ausfiihren
kannst, die Tempo und Handling nicht beeintrdchtigen, wie Handstand, Surfen, etc.
Respektpunkte werden allerdings nur durch ganz spezifische Tricks verdient.
Manchmal musst du auch weit genug in Fihrung liegen, um zum Beispiel drei
Donuts (360° Rutscher) oder Endos ausfithren zu kénnen, ohne zuriickzufallen.

@ Nur noch ein paar mehr davon
und du bekommst einen Boost.

“GELEGENTLICH IST DEIN
WEG DURCH EINEN UM-
GESTURZTEN BAUM ODER
TRUCKS BLOCKIERT”

HH

verschwommen, aber mcht ubel . .
TEMPORAUSCH! "Mit
Spielen wie Burnout auf dem Markt
muss ein Racing Game Flair haben,
um erfolgreich zu sein. Speed Kings

ist nicht tbel, es ist nur...da.”
MILES

Motorengerdusche sind kernig

' vorbehaltios genieRen kannst

GESAMTWEF!TUNG

1%

SPEED KINGS MACHT SICHER
SPAB, ES IST NUR LEIDER
ETWAS ZU FLACH

Modi und ein solider Mul‘hplayer

‘Generation sein. Vielleicht.

ALTERNATIVE

Extrem schnittig,
rasant und poliert.
Unabdingbar fiir

jeden GameCube-
Besitzer.

BURNODUT 2

.CUBEplus Wertung: 93%



Wir tun alles, um
Cube plus so gut wie
moglich zu machen.
Was gefallt euch und
was gefallt euch nicht?
Lasst es uns wissen!
Wir konnen Briefe
nicht personlich
beantworten, aber wir
versuchen, so viele
wie moglich fiir euch
zu veroffentlichen.

SCHREIB
MAL WIEDER

EMAIL

Damit deine Mails an der richtigen
Stelle landen:

CUBEplus@nhz-verlag-vertrieb.de

BRIEF

Falls du uns einen Brief schicken
willst, hier unsere Adresse:

LESER-SERVICE NHZ,
Postfach 1174, 79195 Kirchzarten

FAX

Du kannst uns deinen Brief natiirlich
auch faxen: 07661 904763

SCHREIBT UNS MAL... WIR FREUEN UNS
UBER JEDEN BRIEF

MARIO KART

Hallo!

Ich bin mir sicher, jeder, der Nintendo so
gut finded wie ich und die ersten
Screenshots gesehen hat, fand die zwei
Kart-Figuren erstaunlich! Wie dem auch sei,
mit dieser ganzen LAN-Sache schieft sich
Nintendo doch ein Eigentor. Ehrlich gesagt
kann ich mir nicht vorstellen, dass die Leute
ihre Fernseher im Haus rumschleppen oder
gar von Haus zu Haus tragen, obwohl der
Gedanke zu acht Mario Kart zu spielen gar
nicht so schlecht ist. Es wéare von Nintendo
viel verniinftiger, fiir jeden Charakter einen
Spieler zu nehmen, d.h. pro Fahrzeug zwei
Spieler. Dadurch wére es dann auch
méglich zu acht an einem Bildschirm zu
spielen!

DAVID

oy CUBE plus: Wie auch immer, es
verspricht ein Riesenspall zu werden.

GBA-FAN

Hallo Cube-Crew,

eure Zeitschrift ist echt gut, aber als
gebdrtiger GBA-Fan muss ich euch sagen,
dass lhr viel zu wenig Seiten fiir GBA-Games
opfert. Immerhin gibt es genug Leser, die
gerne GBA zocken und mehr {iber
kommende Games erfahren mochten.
Poster waren auch nicht schlecht, aber ich
mdchte ja nicht zu viel verlangen.

Das war's erstmal.

VERDNIK

5 CLIBE plus: Du hast recht. Aus
diesem Grund heil3t die Zeitschrift
auch CUBE . Wir arbeiten bereits
daran den GBA-Teil fiir euch auszubauen.

ZU LEICHT?

Hallo Cube plus,

ich mache mir nun doch Gedanken, da
gesagt wurde, dass Mario Sunshine zu
schwer ist und kiinftige Spiele leichter
werden sollen. In zwei Tagen hatte ich
Mario Sunshine ganz durchgespielt und
finde, dass Spiele eher leichter werden. Ich

dachte, dass Resident Evil Zero eine
Herausforderung fiir mich wére und habe
dann gerade mal ein Wochenende
gebraucht. Als groBer Nintendo-Fan habe ich
mich da hoffentlich verhért.

BJORN

CURBE plus: Wenn du uns fragst...,

dass Spiele leichter werden, ist ein
Trend, der schon seit ein paar Jahren
anhiilt.

GESAMTWERTUNG?

Hallo Cube plus,
ich mdchte euch erst einmal ein groBes Lob
aussprechen. Eure Zeitschrift ist ndmlich

richtig cool! Allerdings gibt es da eine Sache:

Die Gesamtwertung bei den Reviews ist mir
unklar. Was wollt ihr eigentlich mit 7-8
sagen? Ansonsten, macht weiter so.

MARC

w CUBE plus: Wir freuen uns iiber
die Anerkennung. Um zu deiner Frage
zu kommen: Die 7+8 bedeuten soviel wie
7,8 von 10. In Zukunft werden wir aber die
Bewertung sowieso in % angeben. Bei
deinem Beispiel hétten wir somit 78%.

Y

ETERNAL DARKNESS

Liebes Team,

ich habe mir neulich Eternal
Darkness gekauft und finde es echt
gut. Das Spiel ist meiner Meinung
nach unterbewertet. Kénnt ihr mir
bitte sagen, ob noch eine weitere
Folge geplant ist?

IHCHAEL

~ CUBE: Uber Eternal

- Darkness gibt es sehr
unterschiedliche Meinungen. Eine
Fortsetzung von Eternal Darkness
ist bisher noch nicht angekiindigt.
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s A 2aN  ..weil du von13 Ausgaben zwei
- 4N geschenkt bekommst!

..weil CUBE plus direkt zu dir nach
4 Hause kommt und wir das Porto fiir dich
, bezahlen.

weil du CUBE plus schon vor deinem
Zeitschriftenhdndler erhaltst.

-
Super Snawhos gig
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Coupon ausfiillen und an LESER-SERVICE NHZ, Postfach 1174,
79195 Kirchzarten schicken.

i=
N

I @ Hiermit bestelle ich das Jahres-Abo von Cube plus zum Vorteilspreis von Gewiinschte zahlungsweise; 1
nur 42,90 € (13 Ausgaben inkl. Porto). Dadurch erhalte ich 2 Ausgaben gratis. (Bitte ankreuzen)
Das Abo verlangert sich jeweils automatisch um ein weiteres Jahr, falls ich nicht i
2 Monate vor Ablauf der jeweiligen Bezugszeit schriftlich kiindige. Dieses
| Angebot gilt vorerst nur innerhalb von Deutschland. || Einzugsermé&chtigung i
: Ich bin der neue Abonnent: Kreditinstitut :
| Yarnanye Konto-Nr. |
I Name BLZ i
|
i StraBBe, Hausnummer Kontoliliaber ]
| PLZ, Wohnort |
: [ ] Gegen Rechnung :
E-Mail (1)
|
| Datum Mir ist bekannt, dass ich diese Bestellung innerhalb von 10 |
; Tagen schriftlich beim LESER-SERVICE NHZ, Postfach 1174, ;
Unterschrift 79195 Kirchzarten widerrufen kann.
I (bei Minderjahrigen: Unterschrift des gesetzlichen Vertreters)
Unterschrift

(M) Freiwilli . nur fiir Riickfragen
& ' (bei Minderjahrigen: Unterschrift des gesetzlichen Vertreters)
02/2003
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Diesen Monat sind unsere Cheat-Affchen in die Matrix BURNOUT 2
eingedrungen und haben sie gehackt, haben Burnout 2 vies st eins unserer Liebiingsspiele, aiso haber
gespielt und den Hulk in den Griff bekommen... Srfshipin LU

freischalten kann. Und das haben sie entdeckt:

BEKDMME:  Unverwundbarkeit

ERLEDIGE:  Alle Grand Prix Championships mit
Goldmedaillen

BEKDMME: Extra Crash Modus

ERLEDIGE: Alle flinfzehn Crash Modus Tracks
mit Goldmedaillen

BEKOMME:  Zweispieler Pursuit Modus

ERLEDIGE: Pursuit Nummer 3

BEKODMME:  Custom Championship

ERLEDIGE:  Uberall in der ersten Championship

The Matrix — ein : !
Geniestreich oder der Goldmedaille gewinnen
egozentrischste
Beutel-Ramsch seit
Jahren? Du musst
dich selbst

entscheiden.

Das muss man doch
einfach lieben!

Ob da wohl ein Animatrix
Game irgendwo drinsteckt?

ENTER THE MATRIX

Um diese Cheats einzugeben, musst du in das Hacksystem
gehen und dort "cheat.exe" eintippen. Von dort gibst du
dann einfach die folgenden Codes ein:

CHEAT EINTIPPEN
Unendlich Health 7F4DF451 @ Hole dir Big
Unendlich Munition 1DDF2556 glr utm deinen
oost enorm
Alle Wa_f‘fen O34AFFF aufzubauen,
Unendlich Focus 69E5D9E4 dlann mit 250
. : Klamotten in
Geringe Erdanziehung BBO13FFF st o
Bonus Level 13D2C77F verkehr! Hussa!



Jeden Monat schwitzen sie wie die wilden Affen tiber deinen Fragen und als Belohnung fiir ihre
Miihe und die ausgezeichnete Arbeit, die sie leisten, lassen wir sie mal eine Plastikbanane anfassen.
Das, liebe Freunde, ist das harte Leben eines Cheat-Affchens. Aber um euch aus der Klemme zu
helfen, machen sie das natiirlich immer wieder mit ihrer gewohnten Affenliebe

AUFGEHEIZT

Hallo Cheat-Affchen,

Konnt ihr mir verraten, wo ich die Feuertunika in
Ocarina of Time finde?

Herzlichen Dank im Voraus

THEO, VIA EMAIL

Das Affchen sagt...

“Kein Problem. Gehe zuerst zum Death Mountain,
dann weiter zu Goron City, das du total verlassen
vorfindest, angesehen von einem einsamen Goron,
der sich eine Etage unter dir befindet. Lasse nun
eine Bombe in der Nihe dieses Goron fallen und bei
richtigem Timing hdlt er an und spricht mit dir.

Nach eurer Unterhaltung dariiber, dass Ganondorf
den Drachen wiederbelebt, iibergibt man dir die
hitzebestdndige Tunika.”

ES IST IM GAME

Hi CUBEplus Team,

Kennt ihr die Cheats von Die Sims fiir
den GameCube?

RAUKARIF, VIA EMAIL

Das Affchen sagt...

“Halte den L und den R Button auf dem Menii-Screen,
um das Cheat-Menii aufzurufen. Tippe "FREEALL"
ein und die Objekte kosten nicht., "MIDAS" offnet
alle Zweispieler-Games und Skins, "SIMS" gibt dir
jederzeit Zugang zum Play The Sims-Modus.”

KING CRIMSON
Liebe Affen,
In Starfox Adventures bin ich bis zum RedEye

[l

Boss gekommen, aber jedesmal, wenn ich ihn unter
Strom setze, um ihn zu fillen, damit ihm ein Fass an
den Kopf werfen kann, kommen die Kissen ndher und
es bleibt schlieflich nicht genug Zeit, um das Fass zu

‘bekommen, ehe er wieder aufsteht. Wie kann ich ihn

am besten besiegen?
JONATAN MARKOS, VIA EMAIL

Das Affchen sagt...

“Zum Sieg iiber ihn musst das Richtige zur richtigen
Zeit tun und das Timing deiner Fdsser richtig
abstimmen. Du scheinst eigentlich alles richtig zu
machen, also erkldren wir die ganze Sache mal:
Nachdem du dir ein Fass geschnappt hast, finde
eine aktive Bodenkachel und warte, bis der RedEye
King um die Ecke kommt. Wenn er auf dich zugeht,
stelle dich auf die Kachel, um die elektrische
Schockwaffe aufzuladen. Wenn der Schock ihn

Erst in dieser Ausgabe haben wir den Review und schon waren die Affchen wieder fleiRig und haben
ein paar Cheats gefunden: Gib diese auf dem Eingabe-Screen fiir Codes im Optionsmenii ein:

DU BEKOMMST
Volle Rageanzeige
Unbesiegbar
Unendlich Continues

GIB EIN
ANGMNGT
GMMSKIN
GRNCHTR

DU BEKOMMST
Level Select
One Hit Kills

GIB EIN
TRUBLVR
SFSTOFRY

trifft, féllt er und du wirfst das Fass auf seinen Kopf.
Wiederhole das dreimal und mit jedem kritischen
Treffer kommen die Kacheln ndher zum Zentrum,
also musst du dein Timing dndern. Und das war's
dann auch schon..”
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“ DACCAT’'S
ISLAND

Es ist Zeit, dass du dich zum Valuan Empire begibst, wo dich der Gelbe Stein erwartet!

NUN VON HORTEKA nach Norden und durch
die beschadigte Barriere fliegen. Norddstlich
und nordwestlich von dir liegen zwei Inseln.
Dort findest du Roc’s Nest, Will o’ Wisps und
Mysterious Rings. Nun nach Siidosten, wo du
auf die Black Spell Piraten stoRt. Sei nicht zu
tiberheblich, denn ihr Dark Torpedo kann
dich 6000 HP kosten! Benutze Increm, um
dich zu beschiitzen, wéhrend du den Feind

mit Cannons und Magic Cannons befeuerst.

Wenn du in den Valuan Luftraum eindringst,
stoBt du auf einen Black Piraten und einen
der Leute auf deiner Liste (GORDO).

Weiter in das desolate Gebiet von Valua,
bis zu Maw of Tartas, das wie Stonehenge
aussieht. Dort wirst du von Valuan Enforcers
angegriffen. Besiege sie und sage Drachma,
dass du ihm folgst, ehe du die drei Choms

einsackst und zur Little Jack zuriickkehrst.
Viyse kann nicht schlafen — geh also nach

oben auf das Deck, um Drachma zu
finden und setze das Spiel fort.
Die Zeit ist gekommen, nach

Rhaknam zu suchen - fliege nach Osten und
suche dort, bis du ihn findest. Eine Flotte von
(VALUAN BATTLE CRUISERS) greifen ihn an.
Du musst zuerst an ihnen vorbeifliegen.
Laufe nach der Schlacht zu den Rettungs-
booten auf dem unteren Deck hinab - du
findest sie hinter den groBen Eisentiren.
Schau dir die Szene an und klettere auf
den Hiigel hinten auf der Insel, wenn Vyse
aufwacht, um eine weitere Szene zu sehen.
Untersuche die Leiche vor den Tunneln, um
Gonzales’ Map zu finden. Durchsuche die
Tunnel im Siidwesten, um die Moonberry zu
finden, dann tiefer hinein und ausruhen.
Wenn die Steuerung zu Aika umschaltet,
empfangst du Clara’s Purse. Geh zu Nasrads
Ausriistungsladen und sprich mit dem Nasr
Merchant vor dem Tresen fiir dein zweites
Abirik Cham. Geh zum Bazar auf der West-
seite der Stadt fiir eine Sylph Seed und ver-
bringe die Nacht in der Kneipe.
Wenn du wieder die Steuerung tber Vyse
libernimmst, lasse dich auf ein paar Runden

mit den Tieren ein (benutze Counterstrike,
wenn sie zu stark in der Uberzahl sind).
Wenn du genug Grapor Meat hast, setzt er
sich hin und kocht Essen. Besuche dann
die stidwestliche Hohle, um 1,827 Gold zu
finden. Erkunde die Insel und sacke alles
Brennholz ein. SchlieBlich musst du die
Moon Stones einsammeln, die der Regen
freigelegt hat. Nach der Szene holt dich ein
Luftpirat (Gilder) von der Insel weg. Du
Uibernimmst die Steuerung tiber das Schiff
- fliege nach Nordnordwest zu den Bergen
und suche die Skull Rock Discovery an der
Grenze des Valuan Territoriums. Fliege dann
siidwestlich nach Nasrad.

Klettere dort die Leiter im Nordwesten
hoch und warne den Schiitzen dort tiber
Valuas geplante Attacke. Wieder hinab
und bis zum Ende des westlichen Docks,
um einen Moonfish zu fangen. Gehe nun
zur Gilde und sortiere dort erst einmal
deine Discoveries und Bounty aus. Riiste
nach Moglichkeit all deine Items und
deine Ausriistung in den verschiedenen
Shops in Nasrad auf (den Basar nicht
vergessen), ehe du hintiber zur Bar gehst,
um dort mit den Leuten zu reden. Gehe
danach zur Kneipe und iibernachte dort.
Wenn du die Steuerung iber Aika wieder
tbernimmst, geh zur Bar, um dort deine
Wages zu empfangen, vier Sacres Crystals
und ein Cham. Nun wieder zur Kneipe,
um Pedro’s Map von dem alten Mann zu
bekommen, der draufen liegt.




Es gibt weitere willkiirliche Kampfe
auf deinem Weg nach Valua.

Benutze diese Punkte, um zwischen
den Teams zu wechseln.

ZUUR INSEL

Geh als Vyse aus dem Tor des Palasts
(nach Norden), sage den Wachen, dass du
wichtige Informationen fiir den Nasultan
hast. Nach der Szene steuerst du wieder
Aika. Reise als Aika zuriick zum Skull Rock,
dann in die Richtung, in die er ausgerichtet
ist. Eine der kleinen Inseln ist Daccat's
Island. Lande dort und finde das Cham,
ehe du hineingehst.

Fliege nach Norden zu Daccat's Insel.
Vyse landet an einer anderen Stelle als Aika
und Fina, die ein Ritsel |6sen, als sie
versuchen, die Tir zu éffnen. Offne drinnen
mit Aika die Truhe links , um den Skywing
zu erhalten. Benutze das Logo am Ende
des Korridors, um zu Vyses Team zu
wechseln. Die Truhe dort wird von Zivilyn
Bane bewacht, aber er ist kein echtes
Problem. Besiege ihn, um eine Paranta
Seed und das Soul Crystal zu bekommen.
Aktiviere den Schalter im linken Korridor,
um damit die Tir auf Aikas Seite zu éffnen.
Offne als Aika die Truhe fiir ein Paar
Sacrulen Crystals und aktiviere den
Schalter, um die Tiir auf Vyses Seite zu
offnen. Zuriick zu Vyse und schnappe dir
2.001 Gold, ehe du auf die Platte trittst, um
die Tir zu 6ffnen. Wechsle zu Aika und
schnapp dir beide Maiden’s Armour.
Wechsle wieder zu Vyse und drehe die
Kurbel. Klettere auf die Truhe, um vier
Magic Droplets zu bekommen. Spiele
weiter mit der Kurbel herum und wechsle
Charaktere, bis du Magic Dew und
Daccat’s Armor hast. Schlie8lich
kommen beide Teams auf einer
Platte bei einem Tor an.

: 2.000
ATTACKEN:

LDUA SPRAY

SIEGRAMIE:  CHAM, SPIKED
SUNFISH K10, FLYING
FISH X40

Du hast drei Runden, um Gordo zu téten,
ehe er seinen Loqua Spray Move anwendet.
Der Move kann der Gruppe maximal 700HP
abnehmen, stell sicher, dass sie dariiber
liegen. Benutze Aikas Delta Schild, um die
Pyres Attacken des Kochs zu neutralisieren.
Wirf Increm auf Drachma und setze seinen
Tackle Move gegen Gordo ein. Der kostet ihn
1.300HP! Wenn Gordo gefallen ist, kannst du
relaxen, wenn du den Mad Chef beseitigst.

Schnappe dir als Aika die Vidal Seed,
Moonberry und Cham und stell dich auf
die Platte in der hinteren Ecke. Wechsle
wieder zu Vyse, um beide Risan Crystals,
eine Moonberry, einen Moonfish und eine
Electrum Box zu finden; dann weiter. Im
néchsten Raum ist viel Schalten und Drehen
von Kurbeln angesagt, um auf die andere
Seite zu kommen: Drehe Vyses Kurbel
einmal, Aikas zweimal, ehe du Vyse auf die
néchste Plattform bringst. Drehe nun Aikas
Kurbel dreimal. Bewege sie auf die
Bodenplatte. Schicke Vyse dort hiniiber, um
die Gruppe zu vereinen! Die Freude wéhrt
aber nicht lange, denn du e
wirst von

angegnﬁen Audpassenl

SIEGRAMIE:  SHREDDER BOMB

Die (ibliche Taktik hilft dir auch hier. Wirf
Driln und Increm, attackiere dann mit

Cannons und Wevles. Wann immer moglich,
kdampfe aggressiv. Der Battle Cruiser sollte
kein Problem sein..

SINISTRA
AND DESTRA

3.300 BEZIEHUNGS-
WEISE 4.500

ATTACKEN: DEATH WALTZ, EXPLODE
/ DERTH WALTZ,
TUNDRA BLAST

SIEGRAMIE: ICYL SEED, MAGUS SEED

Konzentriere die Attacken am Anfang auf
Sinistra, weil es das schwichere ist. Cutlass
Fury hilft dabei, weil du es in jeder Runde
anwenden kannst. Stelle sicher, dass Vyses
Wiaffe lila ist, um maximalen Schaden
anzurichten. Erledige Sinistra so schnell wie
mdglich, sonst haben die Bosse eine
Chance ihren Death Waltz zu benutzen, der
1.000HP Schaden bringt. Tundra Blast und
Explode sind so dhnlich, fiigen aber nicht
anndhernd so viel Schaden zu. Wenn
Sinistra erledigt ist, andere Vyses Waffe zu
rot und lasse ihn rasend werden. Lasse
Fina Lunar Blessing anwenden, um die
Gruppe zu heilen und wirf so schnell wie
méglich Increm auf Vyse. Heilung mit
Items anstatt mit Spells hilft auch, da dann
Viyse Cutlass Fury ofter einsetzen kann.

THE GRAND
FORTRESS

Das Valuan Empire will Nasrad jetzt angreifen, also nichts wie dort hin, aber dalli!

FLIEGE NACH SUDEN nach Nasrad und gehe in
die Stadt, um dort eine Handlungsszene zu
sehen. Ergib dich, wenn du gefragt wirst,
und du verlierst all deine Moon Crystals. Du
kannst nichts dagegen unternehmen, also
mache dir keine Sorgen darliber. Das Team
wird vom Empire gefangen genommen und
eingesperrt, aber es dauert nicht lange, ehe
ihr einen Ausbruch unternehmt. Hin zu del
Aufziigen, dann den Schreien zur zweiten
Etage hinauf folgen. Dort ist Aika mit |hrem
neuen Freund (VIGORO). i
Fahre nach diesem Kampf im Aufzug zums
Cannon Raum hinauf. Dort hinein, die Treppe
hoch und durch den Tunnel laufen. Nach
Osten und den Lift an der Seite der Festung
nach oben nehmen. Abspeichern, und dann
durch die Tur und die Wachen am Ende des
Korridors vernichten. Nimm den Harbor Key
und offne die Tur, um auf Fina zu treffen.
Zuriick zur verschlossenen Tir unten am Lift
und den Harbor Key benutzen. Jedesmal,
wenn du ins Scheinwerferlicht geratst, wirst
du angegriffen. Suche auf den Laufwegen
nach Truhen, um eine Moonberry und einen
ZusammenstoR mit Zivilyn Bane zu finden.
Der Kampf ist kein Problem — spare deine
SP auf und benutze ein paar Pirate's Wraths
oder Cutlass Fury. Du bekommst eine Vidal
Seed und den Unholy Dagger dafiir. Nun
zum Torweg und abspeichem. Gleich beim
Betreten des nachsten Bereichs stehst du

dem (DRAIKOR TANK) gegeniiber!

dein erstes Besatzungsr'mtgl|ed1 Erkunde den
Rest des Schiffs und nimm dir das Cham an
Deck. ﬁsjst Zeit zum Losfahren - rede dazu

ich der Crew als Kﬁdm 2u, Der gehe;mn|s~
volle Lawrence gesellt sich euch fiir 10000
 Gold zu; bezahle ihn also und rekrutiere ihn
~ als Steuermann. Pinta im Equipment Shop
tritt euch als Delegate bei. Zu diesem ;
Ze{tpunkt bist du auch in der Lage, gegen
zu kampfen, indem du vor dem
Equment Shop mit Lapen redest. Wenn er
fiir dich zu schwierig ist (was wohl der Fall
sein wird), kannst du spater wiederkommen.
Bekdmpfe Piastol zum ersten Mal (im
Westen), wenn du das noch nicht getan hast
und liefere den Moonfish bei Docs Schiff ab.
Du solltest (wenn du sie alle gefunden hast)
gerade genug fiir einen weiteren Black Spot
von der Sailors Guild haben. Fliege tiber die
Dannel Strait nach Nasrad, wo du Khazim als
Gunner und Osman als Merchant rekrutierst.
In der Stadtmitte findest du ein Cham .
Wenn du bereit bist, fliege zu
Crescent Isle. Gilder hat zwei
seiner Manner geschickt die dich

UIG[IRI]

ZUR DELPHINUS

JEMAND SAGT DIR, du sollst auf den Lift gehen
- springe drauf, und stimme zu, dass du den
Prinzen mitnimmst. Du bist nun an Bord der
Delphinus, dem Flaggschiff des Prinzen. Sag
Enrique, dass er mit euch mitkommen kann,
und er gibt dir die Moon Crystals. Nach der
Szene gibt es eine Schiffsschlacht — wende
Focus an, bis du genug SP hast, um die Moon
Stone Cannon abzufeuern. Fiir deinen Sieg
bekommst du Gear Grease. Nimm den Job
als Captain an, wenn er dir angeboten wird

4.500
ATTACKEN:  VIGORO'S CHARM
SIEGPRAMIE: CANNON ROOM KEY

Hier solltest du keine Probleme haben.
Benutze Standardattacken und Cutlass
Fury, Lamba Blast und Pirate's Wrath.
Increm fiir dein Team wdre angebracht.
Wenn Vigoro Charm auf Aika wirft, mach
dir keine Sorgen. Du kénntest ein Curia
Crustal an sie verschwenden, aber die
Wirkung halt eh nur zwei Runden vor.

Counter Stance

@ s ..und du hast nicht die Spur einer @ Benutze Special Moves oder Magie-

“hance gegen Ramirez. Noch nicht! attacken gegen diese Counter Stance.




SHIES OF RRCADIA LEGEMNDS

Schiff fiir 25.000 Gold, wihrend der andere -
dir einen Stiitzpunkt fir 75.000 bauen will.

n Daccat's Island)
sbiet um Crescent Isle
kémpfen. Wenn du fiir den Stiitzpunkt
bezahlt hast, wahle, welche Flagge dein Schiff
reprasentieren soll. Wahle in der folgenden
Handlungsszene, dass du Fina mit Zuversicht
fullst, um deine Piratenwertung zu erhéhen.

SUPER MOVES

Wenn du die Delphinus bekommst, hast
du auch Zugriff auf zwei Special Moves
im Kampfen. Das 'Crew SP' Kommando
erscheint auf Vyses Mendi, wenn du deine SP
maximierst, dann kénnen 'Prophecy’ und 'Blue

YAFUTOMA

Dein Schiff wurde aufgeri]stet, und dein Stiitzpunkt steht unter Konstruktion.

= - = = B

ES IST DEINE Entschetdung ob du noch weitere
Crew-Mitglieder anheuerst oder gegen die
Nebenbosse angehst, wie zum Beispiel Rupee
Larso. Wenn du auf Abenteuer gehst, vergiss
nicht, das Cham in Gordons Bistro in North
Ocean zu nehmen. Es ist auch eine gute Idee,

nach Discoveries zu suchen, dies ist seit

. geraumer Zeit deine erste Chance dazu.
- Wenn du die White Map hast, jetzt solltest
- du sie riisten.

Fliege in den Siiden von Maraba, dann nach
Osten, durch die Himmelskluft, um Esparanza

zu finden. Gehe dort in die Hauptstadt und
klettere eine Leiter hinab, um ein Cham und
2.248 Gold zu finden. In einer der Hiitten
befindet sich ein Schalter, der die Leiter fiir
dich herabsenkt. Nimm oben die drei Valuan
Uniforms aus der Truhe und besuche den
Leuchtturm fiir einen Moonfish. Gehe zum
Equipment Stand hinten in der Stadt fiir neue
Waffen und Schiffsteile ehe du dir den zweiten
Moonfish beim Schiff zu deiner Linken
schnappst. In diesem Gebiet kannst du eine
Moonberry im Stdosten finden. Speichere in

Rogues' gewdhlt werden. Beide erschépfen
deine SP total, sind aber extrem wirksam.
Prophecy greift mit allen vier Mitgliedern an,
wiahrend Blue Rogues deine Crew-Mitglieder
benutzt. Blue Rogues verursacht verschiedene
Dinge, je nach dem, welches Crew-Mitglied
als 'aktiv' aufgelistet ist.

HP: 10.000

ATTACKEN: MOON STONE BLAST.
SIDEWINDER, CHARGE.
TARGET SEARCH, RAMPAGE

SIEGPRAMIE: BERZERKER MAIL

Tote zuerst die Frocks und werfe Increm auf
deine Gruppe. Hite dich vor seinem Moon
Stone Blast, weil er deine Charaktere sofort
toten kann! Charge ruft einen der Frocks ins
Leben zuriick, und Rampage wird benutzt,
wenn der Boss verletzt wird. Blockiere sofort
nach Target Search oder belebe einen deiner
Gruppe wieder. Wenn die Frocks weg sind,
benutze blaue oder silberne Waffen und lasse
Vyse und Enrique mit Special Moves
angreifen. Mache das immer weiter,
und schlieBlich fiihrt es zum Erfolg.

TANK

HP: 1.900
RTTACKEN!: WHEEL BLAST
SIEGPRAMIE:  RISELEM CRYSTAL X 5

Dies kann ein harter Kampf werden, also
wirf Increm auf alle, Fina kénnte dennoch
mit dem Wheel Blast des Boss' getétet
werden. Benutze Risan und Riselem
Crystals im Fall eines Todes. Versuche die
HP von allen durch Sacrum hoch zu halten,
und greife nicht ohne guten Grund an.
Benutze nur Special Moves — Pirate's Wrath,
Gunslinger und Cutlass Fury sind klasse
daftir. Vyse kann ziemlichen Schaden
anrichten, wenn er mit einer silbernen
Klinge angreift. Mache so weiter, und
langsam saugst du ihm die Health aus.

AHOY, MATROSEN!

Wenn du die Delphinus als eigenes Schiff hast, kannst du deine Mannschaft

zusammenstellen. Insgesamt gibt es 22, zwei Ménner/Frauen fiir jede Position. Du

MARCO position: Matrose
Anstellung: In einem Spind auf
der Briicke des Schiffs.

Féhigkeiten: Verdoppelt die SP fiir

eine Runde.

LAWRENCE position: Steuermann
Anstellung: Neben der Sailors’
Guild auf Sailors’ Island — gibt ihm
10,000 Goldstiicke.

Fahigkeiten: Erhdht die Quick
Wertung deines Schiffs.

PINTA Position: Delegate
Anstellung: Rede mit ihm auf
Sailors' Island im Equipment Shop.
Féhigkeiten: Schiitzt dein Schiff
vor Kanonenattacken.

POLLY Position: Kéchin
Anstellung: Rede mit ihr in der
Taveren auf Sailors’ Island.
Fahigkeiten: Stellt die MP eines
Charakters wieder her.

KHAZIM Position: Gunner
Anstellung: Rede mit ihm nach
der Zerstérung von Nasrad oben
auf der Mauer bei den Docks.
Fahigkeiten: Erhiht die Kraft
deiner Hauptkanonen.

OSMAN Position: Merchant
Anstellung: In Nasrad, nach
dessen Zerstérung.

Fahigkeiten: Erhdht die Chancen
auf wertvolle Items in Schlachten.

TIKATIKA Pposition: Ausguck
Anstellung: Finde das Dorf Ixa'ness
(siidwestl. v. Horteka und nérdlich
von Moon Stone Mountain). Rede
mit ihm bei seinem Ausguck.
Fahigkeiten: Erhéht Torpedo-
Prazision,

MERIDA Position: Narrin
Anstellung: Finde ihre Notiz im
Leuchtturm auf Sailor's Island,
zeige sie in Hortekas Taverne.
Féhigkeiten: Erhht den Wert
deines Schiffs.

brauchst sie nicht alle anzustellen, aber es ist gut, eine Auswahl zu haben.

POW Anstellung: Rede mit Pow
(der Hund auf Pirate Island).
Fahigkeiten: ErhGht die Chance, in
der ersten Runde anzugreifen.

DOMINGO Position: Ausguck
Anstellung: Finde tber 30
Discoveries und rede mit ihm in
Gordons Bistro in North Ocean.
Féhigkeiten: Verbessert die
Chancen zu einem Critical Hit.

ROBINSON position: Matrose
Anstellung: Im Schiff in der Dark
Rift — rede mit ihm iber die
Anstellung von Polly.

Féhigkeiten: Verringert die Menge
von Spirit fiir Attacken.

KIRALA position: Baumeisterin
Anstellung: Erzéhle ihr nach dem
Treffen in Yafutoma, dass du ihre
Arbeit liebst.

Fahigkeiten: Kann dein Schiff
komplett instand setzen.

URALA position: Kéchin
Anstellung: Uberzeuge Kirala, dir
beizutreten, und sprich mit ihr in
Yafutomas Teehaus.

Fahigkeiten: Erhtht deine SP
ganz massiv.

MOEGI position: Delegate
Anstellung: Tritt bei, wenn du
Yafutoma vor Blue Gigas rettest.
Fahigkeiten: Schiitzt dein Schiff
vor Magieattacken.

HANS Position: Mechaniker
Anstellung: Kehre nach Horteka
zuriick und rede mit ihm bei der
Absturzstelle. Biete ihm einen Job
an. Geh nach dem Sieg Uber die
Blue Gigas zuriick.

Fahigkeiten: Erhoht die Magic-
Defensive deines Schiffs.

DON Position: Steuermann
Anstellung: Rede mit ihm in der
Esparanaza Bar nach dem Sieg
tiber die Blue Gigas

Fahigkeiten: Erhdht die
Ausweichswertung deines Schiffs.

KALIFA position: Merchant
Anstellung: Wenn Vyse das Surian
Blade von Yafutoma hat, geh nach
Maramba und rede mit ihr im
Haus neben der Bar.

Fahigkeiten: Erhht die Chance
zur Entdeckung von Special Items.

BRABHAM Pposition: Mechanik.
Anstellung: Wenn du einen Stiitz-
punkt auf Crescent Island baust.
Féhigkeiten: Erhdht die
Defensivwertung deines Schiffs.

BELLE Position: Gunner
Anstellung: Rede mit ihr auf
Crescent Island, nach dem Bau
deines Stiitzpunkts.
Fahigkeiten: Erhiht die Kraft
deiner Sekundédrkanonen.

IZMAEL Position: Baumeister
Anstellung: Wenn du den Stiitz-
punkt auf Crescent Island baust.
Féhigkeiten: Erhéht die Kraft
deiner Moon Stone Cannon.

ILCHYMIS Position: Artisane
Anstellung: Nachdem du den
Riselem Spell lernst, besuche seine
Insel im Himmel zweimal (liber
den Wolken, nérdlich von Valuan
City) und sprich mit ihm.
Fahigkeiten: Erhdht alle Attribute
deines Schiffs.

RYU-KAN Pposition: Artisane
Anstellung: Finde seine Insel im
Stidwesten der Karte und rede mit
ihm, wenn du den Ruf Vyse der
Held erreicht hast..

Fahigkeiten: Erhéht Attack- und
Defensivwertung deines Schiffs.

Fiir jeden Charakter, den du
verpasst, verlierst du einen
Teil des Endes. Wenn du es
ganz sehen willst, musst du

sie dir alle schnappen (Sorry!).

@ Die Delphinus sollte mit umherirrenden
Piraten kurzen Prozess machen.

der Kneipe im Stidosten der Stadt und
besuche die Taverne — rede dort mit Don am
Tisch hinten, und Fina stiirmt herein und sagt,
dass auf dem Weg ist. Sprich
mit Enrique bei den Docks und gehe an Bord
deines Schiffs fiir den Kampf.

Fliege durch die normale Kluft nach Siiden
und in die Lands of Ice. Suche in der Mitte
des Hauptkontinents, um einen seltsamen
fliegenden Feind zu finden, (ALANIA). Greife
ihn im Schiffskampf an. Du kannst hier ein
paar Discoveries finden, unter anderem die
Ice Lens (oben auf einer Klamm) und die
Aurora, hoch tber dir.

DURCH DEN STRUDEL

ZURICK NACH ESPERANZA, und den Strudel im
Dark Rift im Stidosten finden. Dort speichern
und im ersten Gebiet nach zwei glihenden
Wracks suchen. Dort findest du eine Magus
Seed und Moss Armor. Vor dir ist ein Strudel,
aber geh stattdessen in den anderen durch
das Loch im Kliff (sacke zuvor das Dream
Cutlass ein). Folge dem Wurmloch durch den
Bereich mit den gliihenden Felsen. Betrachte
diesen Bereich als zentrale Nabe, da er vier

Dieser Merchant ist ein Allerweltskerl, er
verkauft Items, Ausriistung und Teile.

Diese Kreatur ist ein Weichei -
sie krepiert auf der Stelle.



Zivilyn Bane ist zuriick, aber er sollte
keine Probleme aufwerfen.

@

Portale besitzt und in der Mitte eine
Discovery. Ein Portal filhrt zu einem Gebiet
mit der Aura of Valor, einer Moonberry und
einem Kampf gegen Zivilyn Bane (schlage
ihn mit Prophecy, um ihn auf Nichts zu
reduzieren). Fiir deinen Sieg bekommst du
die Zaal Seed und das Chalice Of Blood. Ein
anderes Portal fiihrt zu Sacrum Crystals,
2.751 Gold und dem Schiff mit einer
Moonberry und Robinson, der sich deiner
Crew anschlieft, wenn du bereits Polly
angeheuert hast. Der Strudel bei Zivilyn Bane
fiihrt zu einem Speicherpunkt. Benutze ihn
und versuche durch den letzten Strudel zu
fliegen, um auf(ANGUILA) zu stoBen. Fliege
nach dem Kampf durch den Strudel vor dir,
um zur Weltkarte zuriickzukehren.

Nach Nordosten und nach der Guardian
Walls Discovery suchen — sie befindet sich auf
der anderen Seite der Himmelskluft. Tiefer in
das Gebiet hinein, bis zu einem Schiff, das
(TENKOU SPELLSHIP), gegen das du kdmpfen
musst. Geh nach der Schlacht aufs Deck, wo
du auf in einem Bosskampf
stéBt. Entscheide dich fiir den Kampf und die
Schlacht beginnt. Nun weiter nach
Norden, bis nach Yafutoma. Sprich
mit Lord Mikado, fange dann den

JAO & MAO

JEWEILS2.600
ATTACKEN:  IRNAGUN, TATATIMORUTTO
SIEGPRAMIE: MOONBERRY

Diese Typen spezialisieren sich auf Martial
Arts und sind nicht bewaffnet. Ihre Attacken
schlagen mit 1.500 HP zu Buche. Status-
attacken funktionieren nicht. Wirf Increm
und Focus auf die Gruppe bis du genug SP
fiir Prophecy hast. Das sollte beide
erledigen! Benutze Sacrum und andere
Heilzauber, um deine HP zu erhalten.

ANGUILA

-SIEGPRAMIE:

CONCUSSION BOMB,
HEAUY TORPEDO,
TIMING VALVE

Wirf sofort Increm und Driln. Benutze Focus
auf grlinen Quadraten, bis du zwei Optionen
bekommst. Wahle, dass du weiter feuerst,
Feure die Moon Stone Cannon bei jeder
Chance oder halte dich an die Advanced
Cannon / 10" Cannon Kombination.

T1L1Y8 dIHS

SIEGPRAMIE: SPEED WAX, SHREDDER
BOMB, CRYSTAL BALL
CAPTAIN’S STRIPE. HEAUY
HEAVY ARMODR DECK.
12” CANNON

Die ersten beiden Schlachten sind einfach.
Wirf Increm und Driln, greife dann mit der
Advanced Cannon oder Moon Stone Cannon
an. Wenn du die Option bekommst, ndhere
dich. Die dritte und letzte Schlacht ist nicht
s0 einfach. Zuerst kannst du deine Moon Stone
Cannon nicht benutzen, du wirst vom Feind
gerammt und erfahrst, dass du Quika gerade
vor einer Rot-Quadrat-Attacke benutzen musst.
Dadurch kannst du der Attacke ausweichen
und in der ndchsten Runde einen Moon
Stone Cannon Schuss anbringen.

im ndchsten Raum, geh dann nach Imks und
betétige beide Schalter im ndchsten Bereich.
Zuriick zum Hauptraum und zur gegeniiber
liegenden Tiir. Sie fiihrt zu einem Raum mit
Wasserbecken. In der Mitte befinden sich vier
in einer Linie; geh in das zweite von links. Du
landest auf einem Laufweg, von dem aus du
einen weiteren Schalter aktivieren kannst.
Nun zuriick in den Hauptraum.

Es gibt hier noch eine Tiir. Gehe hindu
und folge dem Korridor zur T-Kreuzung, do
7 nach rechts und ins Wasser hinein. Erkunde

- die Hohle, bis du zu einem Abhang kommst,
der zu einer Konfrontation mit Zivilyn Bane' |
fiihrt. Schlage ihn mit Pirate’s Wrath oder
Prophecy, um dir die Dexus Seed
und einen Windsong Orb zu

TORTIGAR

HP:

(e

ALANIA

SIEGPRAMIE: NICHTS

Zuerst kannst du diesen Boss nicht treffen,
also begib dich hinter ihn, ehe du die

Moon Stone Cannon abfeuerst. Wie iiblich
helfen auch hier Driln und Increm.

J1L1vd dIHS

Moonfish westlich des Palastes und ruhe

11.100
ATTACKEN: STEELSKIN, ICE STORM
SIEGPRAMIE:  MOONLIGHT ROBE

Dies wird ein langer Kampf. Wirf Incremus
oder Increm und @ndere Viyses und Enriques
Waffen zu Gelb. Wirf Sacrum, wenn ein
Charakter unter 1.800HP abféllt. Benutze
starke Special Moves wie Pirate's Wrath, um
maximalen Schaden zu verursachen. Einmal
alle zwei Runden wirft Tortigar Steelskin, das
eine Runde andauert. In dieser Zeit kénnen
ihm Attacken nicht wehtun. Gelegentlich wirft
es Sacrulen, wodurch es all seine HP wieder
bekommt. Wenn deine Attacken jedoch
schnell genug kommen, bekommt es keine
Chance, sich zu heilen. Tortigar kann
Charaktere auch in Stein verwandeln!

dich in der Pension im Nordosten aus. Nimm
den Lift nach Stiden — dort findest du ein
Cham zwischen den Wasserféllen im Osten.

Springe in ein kleines Boot im Westen und
fahre zum gegeniiber liegenden Dock. Betdtige
den Schalter bei der westlichen Briicke und
benutze dein Boot, um die Moonberry aus
der Truhe zu bekommen. Lasse dich den
Wasserfall im Stiden hinabtreiben, wo du
Kirala auf einer Baustelle findest.

Mache ein Kompliment iiber ihre Arbeit
und sie schlieBt sich euch an. Zuriick zum
Teehaus, wo Kiralas Schwester arbeitet. Urala
tritt nun deiner Crew bei. Erkunde die Stadt
und kaufe in den Equipment und Item Shops
ein, was du brauchst. Geh durch die Geheimtiir
im Item Shop, um 3,000 Gold zu bekommen.

Nun zu den Docks hinab und abspeichern.
Besuche nun noch den Ship Merchant und
kaufe ein, was du benétigst. Es ist eine gute
Idee, einen Vorrat an Deluxe Kits anzulegen,
da sie hier sehr billig sind. Sprich mit dem
Merchant, und du bekommst
eine Eskorte zum Berg und
einen Underwater Suit.

SPELLSHIP

SIEGPRAMIE:  PYRO BOMB,
CRYSTAL BALL

Yafutoman Schiffe fliegen in groRer Hohe,
so dass du Torpedos und Pyrum / Electrum
benutzen musst. Manchmal lasst sich der
Feind fallen, zu diesem Zeitpunkt kannst
du ihn mit Kanonen treffen.

JETZT, WO DER Blue Moon Crystal wieder da ist,
besuche den Palast und ruhe dich dann iiber
Nacht aus — aber selbst wenn du schléfst, wird
ein Plan vom Feind ausgebriitet. Wenn du
zu den Docks kommst, wartet die Armada
auf dich. Wahle, dass du warten willst, und
wenn die Prinzessin die schlechte Nachricht
bringt, lauf weg und verstecke dich.

Gehe in die Geheimpassage und schnapp
dir die Sacrulen Crystals rechts. Nun auf dem
anderen Weg zuriick und auf die Transport-
kaspsel springen. Den Laufweg der Tenkou
Island entlang - es gibt Tenkou zu bekdmpfen
und ein Cham zu finden, ehe du dann den
Moonfish in der norddstlichen Ecke fangst.
Nun zuriick zur Transportkapsel. Wenn du
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verdienen Nun zuruck zu der Ste
du ins Wasser gekommen bist
du noch eine Passage zum letz

Zuriick zum Hauptraum und
Wasser hinein. Folge dort der Pass:
klettere am Seil hoch, um einen K
zu finden. Wieder hinab und das C ‘
weiter unten in der Passage einsacken. Bei™
der Kreuzung geht es geradeaus fiir eine
jetzt dle metsten

Special

dem Korridor ui eichere, ehe du auf die
Plattform steigst. Bei der Tiir erscheint jetzt
(TORTIGAR)), der Hiiter des Blue Moon
Crystal — du musst kdmpfen. Geh nach dem
Kampf in die Kammer, um den Blue Moon
Crystal zu bekommen und abzuspeichern.
Rede drauBen mit dem Merchant, der dich

“ nach Yafutoma zuriickbringt.

SAVE YAFUTDMA

Ihr seid Helden — mal wieder! Aber ihr seid die Blue Glgas immer noch nicht ganz los...

ATTACKEN:  INCREM,
SIEGPRAMIE:  MAGIC DEW X4

Diese Schlacht sollte einfach sein.
Erledige die Murajis Soldaten wie zuvor
und lande dann zwei Special Attacken
auf dem Mann selbst. Muraji hat ein paar
Magieattacken, aber mit denen wirst du
fertig. Der Boss ist auch empfindlich
gegen Statusattacken wie Sleep, also
setze sie ein!



TION

SHIEE OF HRCHDOIA LEEEI'IDE

nahe genug kommst, kannst du an Bord der
Delphinus gelangen. Bekdmpfe die Soldaten,
auf die du stﬁBt und gehe auf die Briicke,

verwickelt.
musst du auch
bekimpfen. Stelle also sacher dass du dein
Schiff gegen Ende des vorherigen Kampfes
instand setzt! Hinterher tritt Moegi ,.’-”
der Crew bei und du bekommst \—=

das Book On Polarity.

BLUHEIM

ATTACKEN:

Wi, )

BLUE LIGHTNING.
PHOENIX RAY.
BLUE WIND

SIEGPRAMIE: CAPTAIN'S STRIPE

Es braucht jede Menge Federkraft, um
diesen Vogel zu Boden zu bringen. Wirf
sofort Increm und Driln und lege sofort
nach, wenn ihre Wirkung abnimmt. Deine
Yamoto Spirit Cannons schlagen mit
12.000HP zu Buche, deine Moon Stone
Cannon mit 25.000. Eine Torpedo/Moon
Stone Cannon Kombination richtet mehr
als 30.000HP Schaden an! Die drei
Moves der Gigas kosten dich maximal je
7000HP, also kein Grund zur Aufregung.
Umgehe den Blue Wind mit Guard in
der Runde, in der es angewendet wird —
normalerweise vor zwei roten Quadraten,
Dieser Kampf dauert vielleicht etwas
lénger, aber am Ende wird
Yafutoma gerettet.

THE DRACO

SIEGPRAMIE: CAPTAIN'S STRIPE

AuBer wenn du die Moon Stone Cannon
feuerst, immer auf rotem Quadrat vertei-
digen. Wirf Increm und Driln so schnell wie
moglich. Die Moon Stone Cannon bringt
25.000HP Schaden, da sollten zwei
Schiisse ausreichen. Du brauchst nicht oft
zu heilen, da die Hauptkanone der Draco
auf Guard nur 5.500HP nimmt.
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ATTACKSEN:

AVALAUNCHER,
DEATH LASER

SIEGPRAMIE:  CRYSTALEN BOX

Dieser Boss kann der totale Alptraum sein,
wenn du nicht die richtige Ausriistung
besitzt. Ehe du angreifst, riiste die Truppe
mit Silvite Rings aus. Wenn du sie nicht
hast, steht dir die Mutter aller Schlachten
bevor! Avalauncher trifft Gruppenmitglieder
fiir 1.700HP, wéhrend der Death Laser den
sofortigen Tod mit sich bringt, AUSSER,
wenn ein Silvite Ring gertstet ist, in
diesem Fall kostet es nur 200HP. Wirf
Incremus, setze Focus ein und wirf
Judgement und Pirate's Wrath.

L T1L1Y8 SY9I9 )

GLACIA

Zuriick zum Stiitzpunkt, aber vielleicht machtest du vorher noch ein paar Dinge abklaren...

%

@ Der Roc ist kein schwieriger Gegner - er

ist schwerer zu finden als zu besiegen.

TURICK AUF DER Delphinus, wihle, dass du nach
Osten fliegen und nach einem Loch im Stein-
riff stidostlich von Yafutoma suchen willst.
Jetzt musst du rekrutieren — Hans, Kalifa
und Don kdnnen jetzt deiner Crew beitreten,
und es ist auch an der Zeit, das letzte Abirik
Cham zu finden. Rede mit der Frau, die Kabal-
SpieBe in Marimba macht und sprich dann
mit der Frau hinter der Bar in Esparanza.
Gehe zwischen beiden ein paarmal hin und
her, bis dir die Frau in Esparanza eine Liste
von Zutaten gibt. Hole Kabal von Gordons
Bistro, Gentum vom Item Shop in Nasrad
(mit dem Héndler reden) und Khale von
Spice Island (eine unsichtbare Discovery
direkt nordlich von Uguisus Nest,
nordéstlich von Dark Rift). Bringe die Krduter
nach Esparanza und gehe zwischen den
Frauen wieder hin und her, bis du deine
Belohnung bekommst.

Zuriick zu Crescent Island, wo zu entdeckst,
dass die Welt rund ist, und dass dein Stiitz-
punkt fertig ist. Brabbam und 1zmael treten
nun deiner Crew bei. Sprich mit Belle, damit
sie sich euch anschlieBt, ehe du dann einen
Moonfish bei der Treppe auf die Delphinus
fangst. Schnappe dir das Cham hinter der
Technikerhiitte unter der Treppe und geh auf
die Oberfldche der Insel hoch. Ein zweites
Cham befindet sich beim Fahnenmast — du
kannst das Design deiner Flagge hier dndern.
Fange noch einen Moonfish oben auf dem
Aufzug, ehe du wieder nach unten gehst.
Rede mit Osman (in der H&éhle) und gib
ihm das Geld, um den Laden zu renovieren.

Benutze dann den Lift, um zum Meeting

' Room zu gelangen, und geh hinein. Kaufe

am Morgen neue Teile fiir dein Schiff vom
Shop beim Dock, ehe du abfdhrst. Vielleicht
solltest du vor deiner Abreise noch mit dem
Baumeister sprechen.

Vyses Titel sollte nun The Fallen Pirate'
sein — begib dich zu Sailor's Island und prife
die Bounty Liste und verkaufe gleichzeitig
deine Discoveries. Jetzt ist auch eine gute
Gelegenheit fiir einen Kampf mit Piastol
und auch, um weitere Moonfish bei Doc
abzuliefern. Du mochtest vielleicht auch

noch gegen die auf

ihrem Schiff in der Nahe ihres Dorfs in
Ixa'taka kdmpfen. Du solltest jetzt auch noch

Nasrad besuchen, um die

neben dem Palast zu finden.

'DURCH DEN STRUDEL

FLIEGE ZU Lands of Ice unten auf der Karte.
Benutze die Vogelperspektive, um den
Tempel unter dem Eis zu entdecken, am
stidlichen Ende des Kontinents. Schnapp dir
das Cham im Eingang, gehe hinein und
sprich dort mit dem ersten Guardian Stone.
Antworte 'Power of Ice' und rutsche zum
nachsten Bereich hinab. Die Antwort hier ist
"Zwei', und die dritte Antwort ist "Will and
Spirit'. Nun den Pfad nach Glacia hinab.
Folge dem Weg bis zur ersten T-Kreuzung.
Dort nach links, um Aikas ice Splitter zu
finden, dann zuriick in die andere Richtung.
Bei der zweiten Kreuzung nach links fiir eine
Konfrontation mit Zivilyn Bane. Benutze Focus
und Special Moves, bis er stirbt, um eine
Zaal Seed und den Winter Orb zu erhalten.
Bei der dritten Kreuzung gibt es drei mdgliche
Routen: nach rechts fiir ein Cham, geradeaus
fiir ein Frostblade und nach links zu einem
Speicherpunkt. Heile dich nun, da jetzt der
Kampf mit bevorsteht.

Wenn dieser Boss besiegt ist, hiniiber zum
Tempel und die Moonberry auf der rechten
Seite einsacken. Nun hinein, und du findest
Drachma und den Purple Moon Crystal.
Lasse Drachma gehen, wenn er sagt, dass
er euch verlassen will und kehre dann zur
Crescent Isle zurlick.

NA'NESS
DENMONS

HP:
ATTACKEN:

JEWEILS 5.000
CHAK MOL

RISELEM CRYSTAL
AURR OF VALDR.
TROPICA

Wirf Increm auf alle und lasse Aika Delta
Shield in jeder Runde benutzen. Die
Gegner benutzen Spells wie Drilnos und
Noxus, und auf diese Weise kannst du sie
neutralisieren. Sie erhhen auch ihre
Statistiken, also halte Finas Lunar Winds
bereit. Pass auf die Chak Mol Attacke auf,
die deine Gruppe flir 1.700HP trifft und
Fatigue verursacht. Heile dich mit Items
anstatt Spells und maximiere deinen Spin-
Befehl, um Prophecy anzuwenden, die
deine Feinde sofort tatet oder

mindestens tédlich verwundet.

DIE IMPI]STI]

JEWEILS 6.000

REVENGE, CUTLASS
FURY, ANITA BURST

TUNA CUTLASS.
SWIRLMERANG.,
FOCUS ROBE

Benutze Increm wie Ublich und hindere
die Bosse daran, ihre Fahigkeiten mit Lunar
Winds zu verbessern. Delta Shield ist
niitzlich, da Fina gern Spells wie Drilnos
wirft. Benutze Focus und heilende Items
bei den anderen Charakteren, um die SP
zu maximieren, benutze dann Prophecy.
Das sollte dem Duo zwei Drittel ihrer
Health rauben. Lande ein paar Special
Attacks auf Faina, um sie zu erledigen und
sie daran zu hindern, die anderen zu
heilen. Wechsele dann von Delta Shield zu
Justice Shield. Konzentriere dich auf Anita,
gefolgt von Vize. Die Bosse verhalten sich
weitgehend wie deine eigenen Charaktere,
da solltest du wissen, was zu erwarten ist.

HP:
ATTACKEN:

CRYSTAL

Die Delphinus wurde aufgeriistet — du kannst jetzt tiber und unter den Wolken fliegen!

YELIGAR

SIEGPRAMIE: CAPTAIN'S STRIPE.

THUNDER CUTLASS

Dieses Gigas ist relativ leicht zu schlagen —
die Delphinus sollte jetzt tiber 50.000HP
haben. Wenn sie mit Increm beschiitzt ist,
sollten Voltigar und Photon Charge nur etwa
3.000HP kosten. Die Ancient Cannon schief3t
oft vorbei, halte dich an die Torpedo und
Moon Stone Cannon. Diese Kombination
schldgt mit ungefahr 55.000HP zu!

J1L1v8 Sy919

SCHAU DICH AUF der Insel um, und gibt jedem,
der es ndtig hat, Geld. Gehe zum Meeting
Room hinauf, wo du dann deinen nachsten
Bestimmungsort beschlieft.

Fliege nach Ixa'taka und suche tber den
Wolken (nahe Rixis) nach dem riesigen roten
Roc. Obispo fliegt tiber den Wolken in der
N&he der Squid's Nest Discovery im Norden
von Crescent Island (stidlich von Dark Rift).
Giant Looper befindet sich siidwestlich der
Ruins of Ice und nordéstlich von Yafutama.

Fliege nun zur Hauptstadt von Valuan.
Uber den Wolken und im Norden findest du
llchymis Island. Rede mit ihm und versuche,



ihn fiir deine Gruppe zu gewinnen. Geh weg
und kehre zuriick und frage ihn noch einmal.
Solange du Riselem gelernt hast, schlief3t er
sich als Artisane an. Sacke das Cham ein und
begib dich zur siidéstlichen Ecke der Karte.
Du findest Ryu-kans Haus auf der 'normalen’
Hohe fiir dein Schiff. Er schlieft sich euch als
Artisane an, wenn Vyses Piratenrang 'Hero'
oder héher ist. Zuriick zum Stitzpunkt und
Ryu-kan und lichymis 6ffnen einen Laden in
der Ndhe von Osman. Gib jedem Geld, der
es bendétigt und fliege wieder weg.

Wieder zu den Ruins of Ice, aber dieses
Mal durch den Eingang unter den Wolken.
Du findest dort eine Moonberry und einen
Moonfish. Danach zu Hamachou Island iiber
der Dark Rift fir noch ein Cham.

Fliege unter den Wolken an der Ostkiiste
von Valua entlang bis du die 'Dancing Lights'
Discovery findest. Sie markiert den Eingang
zu Maw Of Tartus. An der ersten Abzweigung
nach rechts und die Dexus Seed von dem
gelben Crystal einsacken. Nun den anderen
Weg der Abzweigung nehmen und an der
zweiten Abzweigung nach links fiir eine
Moonberry. Wieder zuriick zur Abzweigung
und die rechte Route zu einem Speicherpunkt
nehmen. Speichern, dann durch die Passage
hinter ihm. Im néchsten Gebiet so hoch
steigen wie méglich, um auf (YELGAR)) zu
treffen. Nach deinem Sieg erhéltst du das
Yellow Moon Crystal. Klettere nun {iber die
Wolken und zuriick zu Crescent Island. Dort
zum Meeting Room, wo du Gilder triffst.

es my adrenal ine flow

Gilder erscheint, um zu sehen, was
du alles angestellt hast.

. '\
fGregor ok

1 cannot sit back and watch you destroy the
wor |d/

‘ZAil.ms
Well. I think if anything ate that many Moon
Fish, it'd grow at least half as much...

WHERE IS THE
FINAL CRYSTAL?

Galcian bereitet sich darauf vor, die Kaiserin zu stiirzen — halte ihn auf!

HINAB ZU DEINEM Schiff und nach
Island losfahren. Du findest es nordostlic
von Shrine Island unter den Wolken. Fa

den Moonfish in der siiddstlichen Ecke d
ersten Geblets. Klettere dann die Leiter in

und alle Gitter pnifen, um zu sehen, was sie

enthalten. Bei der néchsten Abzweugung ach

links zum Elektrizitatsraum, :
Ventilatoren ausschalten kannst.,'-

Dann zuriick und die altematwe Rout
durch die Ventilatoren nehmen. Du ko mst
zu einem Korridor mit mehreren Turen.
die erste rechts und die Treppen hinab zu
den Ship Schematics. Einsacken und zuriick
zum Raum und zum hinteren Ende des Docks
fiir den letzten Moonfish. Nun die Treppen
wieder hoch und durch die gegeniiberlie-
gende Tiir, wo du Truhen mit einem Imperial
Blade, zwei Sacrum Crystals, einer
Moonberry und 4.000 Gold findest.

Auf dem Riickweg zur Delphinus halt
dich Galcian an, aber gliicklicherweise halt
Gregorio ihn fern. Nutze die Gelegenheit, um

mit den Pldnen zu deinem Schiff zu gelangen.

Nun zuriick zu Crescent Island und auf dem
Weg die Moonfish abliefern, die Sailor's Guild
besuchen und zum letzten Mal gegen Piastol
kdmpfen. Lasse im Stitzpunkt das Schiff von
Brabbam aufriisten und gib Ryu-kan Geld,
um seinen Laden aufzuriisten.

Der Strudel kann zwischen Pirate Island
und Shrine Island unter den Wolken gefunden
werden. Wenn du den Grund des Ozeans
erreichst, driicke B, um eine Sonarwelle
auszusenden. Potentielle Schatzstellen
werden als "' dargestellt. Du kannst ein
Quadrat doppelt tiberpriifen, wenn du dich
in die Nahe begibst und es noch einmal
versuchst. Manchmal ist ein Objekt ein Raja,
ein riesiger Fisch. Die Sicht ist hier sehr
schlecht, also verfehlen viele Angriffe ihr
Ziel. Zwei Treffer der Ancient Cannon téten
ein Raja. Es gibt hier drei Items zu finden:
zwei Veloriums und Fina’s Ship und zwar
auf den folgenden Koordinaten:

Beispiel: (6, 4) = vom Ausgangspunkt sechs
Quadrate nach rechts und vier nach oben.

(1, 4) Velorium
(7, 4) Velorium
(4, 0) Fina's Ship

Wenn du das Schiff schlieBlich hast, kreuzt
der gute De Loco auf und fordert dich mit

heraus.
IN BLACKBEARD

NUN ZU SAILOR'S Island — auf dem Weg wirst
du von einem Typ herausgefordert... Baltor
ist zuriick in der (BLACKBEARD ID! Lande

i der Abzweigung geradeaus  der Angriff! Besiege die Shadows und dann

Moonberry zu
weiter und direkt
beweglichen
fiir noch eine

eine Silver Armor und 1

nach links. Sage in der Szel

du denn eigentlich, wer du bist' und dann
 zuriick zu Cr t Island.

ruppe. Sag ihm, er soll vorsichtig sein und
ste dein Schiff und deine Ausriistung auf,
& du nach Crescent Island fahrst.

Nach ein paar Handlungsszenen erfolgt

ist Ramirez dran. Sag ihm dass er dich toten
uss, ehe er die Kristalle

. Selbst wenn
sé?ﬁer Energle]elste

sich der Gruppe nun wieder zu. Gib Ryu-kan
das Velorium, das du in Deep Sky gefunden
hast und kaufe neue Ausriistun ch dich
dann zum Silver Shrine auf Z
Boot beim Fahnenmast, um dorthi
Mache dich auf den Weg zum Licht in der
Mitte und driicke A, um dich zum
inneren Schreine zu transportieren.
Gehe direkt den Pfad hinauf,.an
den Abzweigungen vorbei, um
Silver Armor zu finden. Kehre
um und dann zweimal nach 4
rechts, um eine 4

SIEGPRAMIE:

CAPTAIN'S STRIPE.
TWIN TURBO.
MAGIC SHELL

Denk daran, dass die Sicht schlecht ist
und viele Attacken ihr Ziel verfehlen. Es

braucht nicht viel, um De Loco zu SIEGPRAMIE:  TIMING VALVE,
erledigen - du musst geduldig sein, bis SPHERICAL FIGURE. ‘
eine deiner Attacken ihn trifft. HYBRID WAX .,_,,

Nachdem du ihn zum ersten Mal zerstort
hast, feuert Chameleon ihre Harpoon
Cannon. Sie ist jetzt ndher und ist nicht
so schwer zu treffen Eine Increm /
Torpedo / Ancient Cannon Kombination
gibt dem Schiff den Rest.

Solange du vorbereitet bist, kannst du
Schiff mit einer Attacke erledigen.

Wirf Increm und Driln, benutze dann die
Torpedo/Ancient Cannon Kombination
fiir 15.000HP Schaden!

® Die Blackbeard
ist eigentlich
ziemlich traurig
und kann leicht
erledigt werden.

B Abgesehen von
Increm und
Driln ist Magie
hier vlli
tberfliissig.

B Wenn De Loco
sich bei dir
anhangt, kann
er deinen
Attacken nicht
entkommen.

| Eine richtig
anstandige
Kombination,
und schon ist sie
Schnee von
gestern.



SHIES OF ARCADIA LEGENDS

RETRIEVE
THE CRYSTALS

Galcian hat alle Kristalle — du musst sie bekommen, ehe er die ganze Welt zerstért!

FAHRE MIT DER Delphinus los und lande wieder,
um Vorlik Blade von Ryu-kan zu bekommen.
Danach ist es Zeit fiir noch einen Kampf mit
(DAIKOKUYA). Fliege nun zum Land Of Ice und
klettere (iber die Wolken, um ihn bei der Au-
rora zu finden. Sammle deine Belohnung ein,
fllle deine Items nach und begib dich zuriick
zu Dangral Island. Hinab in den Raum, ehe das
Schiff dockt, um einen groRen Lift zu finden.
Wenn du ihn aktivieren willst, wirst du in eine
Schlacht mit (MIGORO)verwickelt.

Wenn du gewinnst, 6ffne die Tur vor dir
und klettere die Leiter hinten im Raum hoch.
Benutze den Lift, um einen Speicherpunkt zu
erreichen — die Passage jenseits hinab, um
eine Szene zu sehen und er-
scheint, um dich zu bekdmpfen. Nach deinem
Sieg nach drauflen und versuchen, Soltis zu
betreten, ehe du zurlick zu Crescent Island
fahrst. Sag in der Szene 'wir kénnen es nicht
zulassen, dass Galcian sich das erlaubt'. Suche
dann Aika und Fina - lege deinen Arm um
Fina (bei der Flagge) und sage Aika (beim
Balkon des Meeting Room), dass du dich
auch sehr fiirchtest. Gehe an Bord der
Delphinus fiir eine grofe Schiffsschlacht und
sage vor dem ersten Kampf 'lasst
uns Geschichte machen'. Die erste
Schlacht geht gegen ein Valuan

GALCIAN

HP:
ATTACKEN:

NEGLORA, DEVOLVER.
TERMINAL

SIEGPRAMIE:  VALUAN MEDALLION

Galcian verfiigt tiber eine Anzahl von
Moves, aber sie wirken nur auf eine
Person. Stelle sicher, dass die Truppe mit
Increm beschiitzt ist und benutze Pirate's
Wrath, um den Boss zu zermiirben. Sei
geduldig, es ist wichtiger, deine Gruppe zu
erhalten als anzugreifen. Gut ist auch
Aikas Delta Shield gegen Galcians
Magieattacken — besonders da er gern
Eternes und Eternum wirft!

ELIMINATOR

HP:

26.500
ATTACKEN: BLASTER, LASER BLAST
SIEGPRAMIE: MOONBERRY

Verhalte dich in diesem Kampf wie beim
Kampf mit Vigoro. Der einzige
Unterschied ist, dass er etwas langer
dauert, da dieser Boss mehr HP besitzt.
Du solltest hier keine Probleme haben.

Mage Schiff, die zweite gegen Galcians Elite,
die letzte gegen die méchtige (HYDRA),
Galcians Himmels-festung! Nach dem Sieg
liber Hydra kannst du auf sie gehen und zur
Briicke weiter, wo auf dich wartet.
Stelle sicher, du sackst die X Cannon,
Moonberry, Sacrulen Crystals und Magic
Dews aus den Truhen auf deinem Weg ein.
Die letzte Chance zur Erkundung der Welt,
wenn du also noch etwas erledigen willst, tue
es jetzt. Ansonsten begib dich zu Shrine Island.
Der Defensivmechanismus der Insel setzt
jetzt ein, benutze die Moon Cannon, um ihn
auszuschalten. Du erhéltst ein Complete Kit,
ein Sparkling Deck und eineMoon Gun.
Nun zur Doppeltiir an der Basis des Schreins.
Dann durch die Korridore und das Cham
einsacken (in der nérdlichsten Kammer des
zweiten Rings), ehe du das Gebiet verldsst.
Bald kommst du zu den inneren Regionen
des Schreins - benutze den Transporter. Hole
dir das letzte Cham aus der untersten Etage
und schlieBlich hast du die Wahl zwischen
einem Transporter und einer Tur. Moonberries
findest du hinter manchen Tiiren, wogegen
eine andere (LORD BANE) enthilt. Benutze
die Transporter, bis du am e
Ende Ramirez und die >"

l (FINAL BOSSES ) erreichst.!

SIEGPRAMIE:  CAPTAIN'S STRIPE,
MOON CANNON,

MOON TORPEDD

Dies wird ein sehr langer Kampf und
Vorbereitung ist der Schliissel. Benutze
Increm, Driln und Urala noch vor dem
Kampf, um deine HP zu erhéhen. Die
Moon Stone Cannon ist der Schliissel
zum Sieg. Attackiere den Rumpf, wenn
du die Chance bekommst. Die erfolg-
reichsten Attacken erfolgen mit der Moon
Stone Cannon auf einem roten
Quadrat mit 60.000HP Schaden!

J1L1vE dIHS

ATTACKEN: CANNON FIRE,

RANDOM FIRE
SIEGPRAMIE:  PARANTA SEED

Vigoro hat jetzt einen Rocket Launcher,
der dir 2.500HP abnimmt, also wirf
Incremus sobald wie méglich. Benutze
Focus oder Heal bei Gilder, Aika und Fina,
und Pirate’s Wrath bei Vyse . Treffer von
diesem Move sollten ihm reichen!

HP: 26.500
ATTACKEN: BLASTER, LASER BLAST
SIEGPRAMIE:  MDONBERRY

Verhalte dich in diesem Kampf genau wie
bei der Schlacht mit Vigoro. Der einzige
Unterschied ist, dass er etwas langer
dauert, da dieser Boss mehr HP besitzt.
Du solltest hier keine Probleme haben.

Es ist zwar
groB, sollte
aber kein
Problem
werden.

Es
dauert
war,
aber
du
kannst

HP: 22.000

ATTACKEN: NEGLORA. DEVOLVER.
TERMINAL

SIEGPRAMIE:  VALUAN MEDALLION

Galcian verfiigt Giber eine ganze Anzahl
von Moves, aber sie wirken jeweils nur
auf eine einzelne Person. Stelle sicher,
dass die Truppe mit Increm beschiitzt ist
und benutze Pirate's Wrath, um den Boss
zu zermirben. Sei geduldig, es ist hier
wichtiger, deine Gruppe zu erhalten als
anzugreifen. Sehr gut ist auch Aikas
Delta Shield gegen die Magieattacken
Galcians - besonders da er gern Eternes
und Eternum wirft!

Diese
Attacke ist
besonders
iibel -

ist Enrlque,
wenn du
ihn mal
brauchst?

Galcian ist
hart, aber
er kann
besiegt
werden.

Benutze ein Riselem Kristall, wenn
im Team jemand getotet wird.

SIEGPRAMIE:  CAPTAIN'S STRIPE,
MOON CANNON,

MOON TORPEDD

Dies wird ein sehr langer Kampf, und
Vorbereitung ist der Schliissel. Benutze
Increm, Driln und Urala noch vor dem
Kampf, um deine HP zu erhéhen. Die
Moon Stone Cannon ist der Schliissel
zum Sieg. Attackiere den Rumpf, wenn
du die Chance bekommst. Die erfolg-
reichsten Attacken erfolgen mit der Moon
Stone Cannon auf einem roten Quadrat
mit 60.000HP Schaden!

Hydra ist
riesig -
dieser
Kampf
dauert
lange.

Benutze
die Moon
Stone
Cannon fiir
Wirkung.

HP: 12.000

ATTACKEN: EXPLOSIVE POWDER,
MEDICINE BOX. PIPES
OF DOOM, MAGIC
LAMP. UASE DF
ECHOES, BURST

MAGUS SEED,
ORB OF SERENITY

Erspare dir das Increm, da dieser Boss es
einfach auflést. Wenn Enrique in deinem
Team ist, benutze Justice Shield, um
etwaige Schaden gering zu halten. Focus
erhéht deine SP genug fiir eine Prophecy.
Hiite dich vor Explosive Powder, da es ca.
2.500HP Schaden fiir deine gesamte
Truppe verursacht. Medicine Box gibt dem
Boss eine Anzahl von Bonuspunkten in
der Statistik - werde sie mit Lunar Wind
los. Ignoriere die Zivilyn Banes, die Lord
Bane aufruft, und lasse sie mit Prophecy
verpuffen. Benutze immer wieder
Prophecy, bis Bane ins Gras beif3t.

@ Magic

: Lamp
mmmt alle
Spell-
Effekte
weg.

@ Enrique ist

nicht da
und du
musst
dieses

benutzen

SIEGPRAMIE:

Prophec
verursacht
unglaub-
lich viel
Schaden.

J1L1v8 dIHS
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BOSSES |

[t’s not over yet!

B Ramirez gibt nicht so leicht auf.

FI NAL ans letzt kannst du dich geniisslich
zuriicklehnen und dir das kitschige
Ende ansehen, in dem Bewusstsein,
R AM I n H I I dass die Welt ein besserer Ort ist.
SIEGPRAMIE: CAPTAIN'S STRIPE : |
P i Oy

Auch in diesem Kampf musst du wieder HP: 24.500

mal geduldig sein. Solange du Guard bei ATTACKEN: DESTRUCTION, SILVER
den roten Quadraten benutzt, kostet NIGHTMARE. SILVER
keine der Gigas Attacken dich mehr als BINDS, SILVER ECLIPSE

12.000HP. Gehe nah dran und feuere o
unentwegt, da dies die einzige Art ist, die SIEGPRAMIE: __ THE WORLD IS SAVED!

Moon Stone Cannon zu bekommen. Eine Benutze dieselbe Taktik wie gegen Ramirez. Sein :
Moon Gun / Torpedo / Moon Stone ! Silver Nightmare Move kontrolliert einen Spieler fiir i
Cannon Kombination ist 40.000HP wert! eine Runde und zwingt sie, Special Moves gegen So. Catain Vyse,.. where do we go from here?
Das ist die einzige Moglichkeit. ihre Verbiindeten anzuwenden. Das kann ein

schwacher Move (Lambda Burst) oder ein starker

(Pirate's Wrath) sein. Wie immer ist besonders

Zelos Pirate's Wrath sehr lohnend.
benutzt es

im friihen R S, 4
Stadium + Silver Tundra
des Kampfs. :

— R, Nt Nach der
SIEGPRAMIE: KEINE et P ¥ Transfor-

i
&
Ramirez hat jetzt viel weniger HP als zuvor. ol “ mation v/l
Lasse Incremus werfen und benutze Delta o il werden die e o 4 4 :
Shield, um die Wirkung von Drilnos und g 94 : Attacken

Ramirez' Todesmagie zu stoppen. Versuche L S starker. ; o
deine HP dber 2.000 zu halten, am besten . = t. :

mit Kristallen. Der einzig lohnende Move \ Alle 1 F<]

ist Pirate's Wrath, das fiir ca. 5.000HP : Attacken ~£ h‘ 2
zuschlégt. Du musst sehr geduldig sein von Zelos Rastiires Banbit Bt aeiti ia)

und Attacken abziehen, wann immer du & kommen s A :
nur kannst. Wenn Ramirez besiegt ist, geht aus der nicht seinen s'lve'm“d'f Mm g

er in die Silver Gigas (iber. Mitte.
ek TR

o Sitver Nightnare: g v

2 Prf,‘;L"‘E:’_)

@ Prophecy ist \J’erschwendung von Moon Lament verursacht viel @ Silver Nightmare kontrolliert einen der .
SP, da er keine Kumpel mitbrachte. Schaden gegen Ende des Kampfs. Gruppe und wendet Special Moves an.




WILLKOMMEN ZUM ADVANCE...

Eine gute Auswahl in diesem Monat. GT Advance 3 bringt
den Benzinjunkies unter euch eine tolle Driving Sim.
Donkey Kong Country ist ein Jump & Run in seiner
reinsten Form, wahrend Sega Arcade Gallery dem
Retro-Fan Freude bringt. Auch wenn dich bei den
vier Spielen nur Out Run so richtig gefesselt hilt.

Aalglatt, wie ein hei3es Messer durch weiche Butter

- - R & GTAdvances =000
Willst du mal einen Lancer fahren? p e

Halte dich an die Ideallinie.
Dieses ist nicht die Ideallinie!

6T AD

TH

ENTWICKLER: = MTO
GENRE: MIX
SPIELER: 1-2
TERMIN: IM HANDEL

HLURZ INMFO

B BATTERIE-BACK-UP

M 46 RENNEN ZU ABSOLVIEREN

00:514°

i

2:6= POSITION;

S

‘ ¥
& mphi6]

DAS MEISTERN DER strecken in GT

Advance 3 ist unerldsslich, wenn du in
hoheren Wettbewerben fahren willst. Im
Gegensatz zu den Arcade-Titeln, die das
Genre auf dem GBA beherrschen, musst
du die Ideallinie im Kopf haben und
wissen, wie weit du dein Auto pushen
kannst. Es ist nur zu leicht dich mal zu
drehen, wenn du zu lange seitwérts um
die Kurven féhrst. GT Advance 3 mag
unter dem (iblichen Problem einer
Racing Sim leiden, dass es anfangs zu
langsam ist, aber es kommt schnell auf

LAP-TIME—00:2729 05"

VANCE 3

PRO CONCEPT RACING

Touren und wird zu einem spannenden
Spiel, in dem jede Kurve zahlt.

Du bekommst nicht nur 97 Autos, du
darfst auch an ihnen schrauben. Leider
enttduscht der Tuning-Modus etwas, da
nicht viel dazugehort. Durch Siege und
Rekorde spielst du Upgrades frei, unter
anderem Rennsitze, Computerchips und
Leichtbauchassis, die alle die Leistung
deines Autos steigern. Du kannst auch
weitere Fahrzeuge mit dieser Methode
freispielen. Anstatt am Ubersetzungs-
verhaltnis des Getriebes zu schrauben,

Advante 3

VUSFEASION

et i B BACK
Kaufe neue Teile, um die
Leistung des Autos zu steigern.

‘ @ Grafisch gibt es besser aus-
sehende Racerr fiir den GBA

baust du einfach das neue Teil ein und
erntest die Belohnung dafiir.

Kaum der hiibscheste Racer auf
dem GBA, aber GT Advance 3: Pro
Concept Racing besticht, wo Racing
Games bestechen sollen — namlich
bei seinem Handling. Es macht SpaR
und ist anspruchsvoll und es enthélt
genligend Features, um dich auch auf
lange Sicht bei der Stange zu halten.
Auf jeden Fall ist es einen M
Blick wert, wenn du auf BIJ“/
Racing Games stehst. 0



NINTENDD
ENTWICKLER:  RARE
GENRE: JUMP & RUN
SPIELER: 1-2

IM HANDEL

HURZ INFO

u SIEHT IMMER NGCH KHASS AUS

Nintendo

wird wieder
affenscharf
im NES Stil!

ZLI, -

Einer der ersten
Arcade-Hammer

THO

BITS STUDIDS

MIX
SPIELER: 1

TERMIN: 1M HANDEL
HURZ IMFO

I KEIN BATTERIE BACK-UP. ..

W LANGFRISTIG GEFALLT NUR OUT RUN

o ‘."

WIR ALLE HABEN dieses Spiel schon

mal gespielt. 1994 erschien es vor den
Augen eines erstaunten Publikums fiir
das SNES. Rare brachte die 2D-Grafik
auf dem 16-Bit System auf einen neuen
Hohepunkt, und damit machte es welt-
weit auf sich aufmerksam. Und den Rest
dieser Geschichte kennst du ja! Auf dem
GBA ist das urspriingliche Donkey Kong

P‘QRF&CT

DONKEY KUNG BllllN

Werde zum
Affen, springe
in Biumen
herum und
sammele
Bananen,
davon traumt
Cube plus!

' @ DKCs Grafik
g riittelte alle ]
auf als sie auf
dem SNES
erschien. Sie
war so toll,
sie sah fast
wie 3D aus!

1

Country weitgehend intakt geblieben. In
den Wasser-Levels zwar abgeschwicht,
sieht die Grafik noch immer ziemlich
beeindruckend aus. Im Gameplay hat
sich nichts verdndert. Die einzige Kritik
richtet sich gegen den Remix der Musik,
die ein bisschen enttduscht.

Als die SNES-Version erschien, betonte
man vielleicht die Grafik zu stark, aber

SCORE

TENT™STOMNmN

“AFTER BURNER HAT EINE
TENDENZ, DICH OHNE
GUTEN GFIUND ZU TOTEN?”

SEGA ARCADE GALLERY

Out Run ist eine Legende
in der Games-Geschichte

das abgedroschene Wort 'solide’ fallt
einem immer wieder ein, wenn man
Donkey Kong Country spielt.

Heutzutage ist es normal und macht
nicht so viel Spal, wie man in Erinnerung
hat. Es ist jedoch noch immer ein sehr

ordentliches Jump & Run und CUBE
10%

ein wichtiges Kapitel in der
Entwicklung der Videospiele.
Pures Gaming
fiir unterwegs
JEDER, DER IN den Achtzigerjahren
aufwuchs, wird sich bei diesen Titeln
sofort zu Hause fiihlen. Out Run, After
Burner, Super Hang-On und Space
Harrier sind noch immer spielbar wie
eh und je. Na ja, drei von ihnen - in
seiner Arcade-Form benutzte Afterburner
ein spezielles Joch zur Steuerung, das
das ganze Erlebnis toll untermauerte.
Aber mit dem einfachen Digital-Pad

des GBA wird die Steuerung ungelenk,
und das Spiel hat eine Tendenz, dich

“ohne guten Grund zu téten.

Es gibt ein paar Grafikprobleme, aber
dieses ist mehr ein Zeugnis der Power
von Segas Hardware als alles andere.
Das einzig wahre Problem ist der
Mangel an einem Batterie-Back-Up,
um High Scores zu speichern, was
eigentlich ziemlich dtzend ist, wenn es
sich um Spiele handelt, bei denen
dein Score wichtig fiir dein
Vorankommen ist. Immerhin,

das Modul ist seinen Preis no/
allein fiir Out Run wert. 0




® EINE WEITERE PROPPENVOLLE AUSGABE VO

CUBEpus AUF DEM WEG... HOL SIE DIR!

Vorschau... Vorschau... Vorschau...

LIESE UERD rIHJHIT'_'

Ja, ja, ich weil; der Review sollte in dieser Ausgabe kommen, aber das Spiel
hatte zwei Wochen Verspétung. Du kannst dich aber darauf verlassen, dass wir
dieses Punch-und-Kick-athon in Cel-Shading in der nachsten Ausgabe bringen!

LJr—" _Jn—*'_ = CIFRY

HUTHEAD STUDIUS

Aufgrund der E3 haben wir mal Urlaub vom Developer Diary genommen, aber
im ndchsten Monat ist es wieder da. Shadow of the Sun sieht méachtig krass
aus...

PREELEN FEGEHRART

HITMAN 2

Wir halten uns fiir echte Profis, wenn es um mérderische
Spiele geht. Fiir in dieser Hinsicht weniger Begabte
bringen wir diesen Guide, damit auch sie erfolgreiche
Attentdter werden kdnnen.

HELE CEJELS UNE BETHILS DES ERMER LAY INEREES TEL LT

Eine erneute Stippvisite auf Hoth und dem Death Star, ehe wir auf Endor landen und {iber die

Oberfléche von Geonosis fliegen, um euch einen tiefen Einblick in Rogue Squadron il zu p’.us COOLE CHEATS, TIPPS UND HINTS
gewdahren. ,Hilf mir Obi Wan, du bist meine einzige Hoffnung...” FUR DIE HE'SSESTEM GAMECUBE-TITEL! 7

Tales of Symphonia ,
pl“s The Suffering " 4
ESPionage 40+
Custom Robo &=
- XGRA
The Italian Job 4
MOH: Rising Sun 4%
: ‘i - Metal Gear Solid: TS
Riickkehr des Konigs 48

, B S _ - e o :
AUTO MODELLISTA L LODE RUNNER - STAR SOLDIER o 1080° Avalanche
Aus dem Nichts erscheint Capcoms Der alternde Puzzler kehrt zuruck wird es ganz schon schwer haben ASCROS
Racer in Cel-Shading! aber kiimmert uns das etwa? gegen lkaruga zu bestehen.

*Anmerkung: Anderungen beziiglich Inhalt und Erscheinungsdatum vorbehalten.
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ZEITSCHRIFTENHANDEL

DIE DARFST
DU AUF GAR
KEINEN FALL
VERPASSEN!
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